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Capitulo 1

Manual

1.1 Movimentacao da camera

Para movimentar a cAmera, vocé pode utilizar as teclas "W", "A", "S", "D", ou as setas
de seu teclado, ou mover o cursor para a borda da tela na direcdo que vocé quer mover
ou segurar o botdo direito do mouse e arrasta-lo na direcdo que vocé deseja mover a
camera.

Para aproximar ou afastar a camera, basta girar o botdo central do mouse (a "bolinha"do
mouse).

Para rotacionar a camera, baste segurar o botdo central do mouse e arrasta-lo.
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1.2 Menu principal

Botdo de Construir Construir uma Montanha-Russa
Gerar uma Montanha-Russa Botéio de Gerar
Bot&o de Carregar Carregar Montanha-Russa

Botdo de Opgdes

Botdo de Créditos Creditos

Botdo de Sair

Figura 1.1: Menu Principal do jogo.

Ao iniciar o jogo, a primeira coisa que vocé vera sera o Menu Principal, mostrado na
figura 1.1. O Menu Principal contém seis botdes.

O Botio de Construir serve para inicializar o modo de construgio de sua montanha-
russa, te levando para a tela da secdo 1.4 para vocé escolher o tipo da sua montanha-
russa.

O Botao de Gerar serve para inicializar o modo de geracdo de sua montanhas-russas,
te levando para a tela da se¢do 1.4 para vocé escolher o tipo da sua montanha-russa.

O Botao de Carregar serve para vocé carregar uma montanha-russa salva anterior-
mente, te levando para a tela da secéo 1.10.

O Botao de Opcdes serve para vocé ajustar algumas opcdes do jogo, como idioma,
sincronizagao vertical e modo de arrasto das setas de suporte, te levando para a tela da
secao 1.3.

O Botao de Créditos te mostra os créditos do jogo.

O Botao de Sair fecha o jogo sem salvar as alteracoes feitas por vocé.
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1.3 Menu de opc¢oes

~
Opcoes
Sincronizagao Vertical: v Sincronizagao Vertical
Direcao de Arrasto Dinamica das Setas: v Diregdo de arrasto dindmica das setas
Lingua: Seletor de idioma
Botdo de voltar
v |

Figura 1.2: Menu de opg¢des do jogo.

O menu de op¢des, mostrado na figura 1.2, pode ser acessado através do Menu Princi-
pal, secdo 1.2, e através do Pause, secio 1.8.

A Sincronizacao Vertical sincroniza o desenho do jogo com a taxa de atualizacdo do
monitor.

A Direcao de arrasto dinamica das setas muda a direcdo que vocé tem que arraster
as setas para alterar o formato do segmento de trilho. Se ativada, vocé tem que arrastar a
seta em uma das direcdes que ela aponta a cada momento. Se desativada, vocé tem que
arrastar apenas em uma das dire¢des inicialmente apontadas por ela quando vocé clicou
nela.

O Seletor de idioma serve para selecionar o idioma do jogo.

O Botao de voltar volta para o Menu Principal, se¢ido 1.2, caso vocé estivesse nele
ou volta para o Pause, secdo 1.8, caso contrario.
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1.4 Seletor de montanhas-russas

r |
Selecione um Tipo de Montanha-Russa:

——— Seletor do tipo de montanha-russa

——— Bot&o de continuar

—— Botdo de voltar
A V|

Figura 1.3: Seletor de tipos de montanhas-russas.

O Seletor de montanhas-russas, mostrado na figura 1.3, apresenta um seletor e dois
botdes e pode ser acessado através dos botdes Botao de Construir e Botao de Gerar do
Menu Principal da secéo 1.2.

O Seletor do tipo de montanha-russa serve para vocé selecionar o tipo de montanha-
russa que quer construir.

O Continuar serve para construir sua montanha-russa, caso vocé tenha selecionado
para construi-la, ou para gera-la caso contrario.

O Voltar serve para voltar ao Menu Principal, secio 1.2.

1.5 Construtor

O Construtor de montanhas-russas pode ser acessado através do Seletor de
montanhas-russas, se¢do 1.4. Ao acessa-lo, vocé vera algo semelhante a tela mostrada
na figura 1.4.
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Botdo de pause

Nome daMontanha-Russa ¢/

i

TipodeTrilhe:  Hormal

@D ol
Eleyagio: 0° Rotagio:
Inclinagso:

Setas de suporte

Painel principal

Figura 1.4: Tela de construgdo da montanha-russa.

O Botao de pause pausa o jogo e abre o Menu de Pause, secdo 1.8.

As Setas de suporte servem para vocé alterar a forma do segmento de trilho que
esta sendo construido (em verde), mostradas na figura 1.5. Caso o segmento de trilho que
esta sendo construido esteja verde, quer dizer que ele pode ser construido. Caso ele esteja
vermelho, quer dizer ele ndo pode ser construido (provavelmente por estar intersectando
com outro segmento de trilho ou com o chéo).

O Painel de construcao, mostrado na figura 1.6, apresenta as principais funcionalida-
des para vocé construir sua montanha-russa. Também te da acesso ao Painel de terreno,
secao 1.7.

Setas para alterar a inclinagdo do segmento de trilho

Seta para alterar o tamanho do segmento de trilho

Setas para alterar a rotagdo do segmento de trilho

Setas para alterar a elevacdo do segmento de trilho

Figura 1.5: Setas de suporte a construcdo dos segmentos de trilho.

As Setas para alterar a inclinacido do segmento de trilho servem para alterar a
inclinagao do segmento de trilho que esta sendo construido. Basta clicar nelas, arrastar
o cursos na direcido que vocé queira alterar a inclinagéo e soltar o cursor quando estiver
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satisfeito. Cada segmento pode ser inclinado no maximo 90°. Caso o segmento de trilho
tenha inclinacdo global diferente de zero, sua elevagdo ndo podera ser alterada.

As Seta para alterar o comprimento do segmento de trilho serve para alterar o
comprimento do segmento de trilho que esta sendo construido. Basta clicar nela, arrastar o
cursos na direcdo que vocé queira alterar o comprimento e soltar o cursor quando estiver
satisfeito. Os segmentos devem ter o comprimento entre 5m e 50m .

As Setas para alterar a elevacao do segmento de trilho servem para alterar a
elevacao do segmento de trilho que esta sendo construido. Basta clicar nelas, arrastar
o cursos na direcdo que vocé queira alterar a elevacao e soltar o cursor quando estiver
satisfeito. Cada segmento pode ser elevado no maximo 90°.

As Setas para alterar a rotacao do segmento de trilho servem para alterar a rotacdo
do segmento de trilho que esta sendo construido. Basta clicar nelas, arrastar o cursos na
direcdo que vocé queira alterar a rotacao e soltar o cursor quando estiver satisfeito. Cada
segmento pode ser rotacionado no maximo 90°.

Campo do nome da montanha-russa —t— Nome da Montanha-Russa f
Bot&o do painel de construcdio — —m Terreno  ——— Botfo do painel de terreno
Tipode Trilho: ~ Normal v =—t— Seletor do tipo de trilho
Botdo de
propriedades —— Local ———————— Bot&o de propriedades locais
Propriedades fi5|c.as do globais Elevacio: 0° Rotacio: 0°
segmento de trilho -
Inclinagao: 0° Tamanho:  50m
Velocidade: ~ 39m/s  Max G-Vertical 1.0g
Propriedades fisicas d? carro Max G-Frontal:  0,0g  Max G-Lateral 10g
no segmento de trilho
Altura 10m  TamanhoTotal: 10.0m
Mapa de Calor:  Nenhum v =t Seletor do mapa de calor
Botdo de adicionar um segmento de trilho ——— EVCIETIETS TS QIES R IE 000 —— Botdo do painel de trechos pré-prontos de trilho
Botdo de autocompletar a montanha-russa —#— GO AL ——  Botdo de remover o Gltimo segmento de trilho

Figura 1.6: Painel de construgdo da montanha-russa.

O Campo do nome da montanha-russa serve para alterar o nome da montanha-
russa.

O Botao do painel de construcio altera o Painel Principal para o Modo de Cons-
trucao.

O Botao do painel de terreno altera o Painel Principal para o Modo de Terreno,
secao 1.7.

O Seletor do tipo de trilho altera o tipo de trilho do segmento de trilho que esta
sendo construido. Os tipos sdo: plataforma, normal, alavanca e freios.

As Propriedades fisicas do segmento de trilho mostram as propriedades fisicas,
atuais, do segmento de trilho que esta sendo construido. O Botao de propriedades globais
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mostra as propriedades globais e Botao de propriedades locais mostra as propriedades
locais.

As Propriedades fisicas do carro no segmento de trilho mostram as propriedades
fisicas, atuais, do carro no segmento de trilho que esta sendo construido.

O Seletor do mapa de calor serve para mostrar os mapas de calor do carro ao longo
dos trilhos.

O Botao de adicionar um segmento de trilho constréi o segmento de trilho que
esta sendo construido e adiciona um novo segmento a ser construido.

O Botao do painel de trechos pré-prontos de trilho abre o Painel de trechos
pré-prontos de trilho, mostrado na figura 1.7, e mostra o trecho pré-pronto de trilhos a
ser construido.

O Botao de autocompletar a montanha-russa autocompleta a montanha-russa
caso o ultimo segmento de trilho esteja atras da plataforma e esteja "olhando"para a
plataforma.

O Botao de remover um segmento de trilho cancela a construi¢do do segmento de
trilho que esta sendo construido, destréi o segmento anterior e adiciona um novo segmento
a ser construido.

O Botao de simular o carro inicia a simulagdo do carro e muda o Painel Principal
para o Modo de Simulacao, secio 1.6.

Campo do nome da montanha-russa —t— Nome da Montanha-Russa f
Bot&o do painel de construgdio — —m Terreno  ——— Bot&o do painel de terreno

Velocidade: S52m/s  MaxG-Vertical:  10g
Propriedades fisicas do carro no

Max G-Frontal: 0,73  Max G-Lateral: 10g
trecho pré-pronto de trilhos ! ¢
Altura 11.0m  Tamanho Total: 25.6m
Mapade Calor:  Nenhum v =t Seletor do tipo de trilho
Tipo: Alavanca v =—t— Seletor do tipo de trechos pré-prontos de trilhos
Subtipo: Reta v =—t— Seletor do subtipo de trechos pré-prontos de trilhos
Elevacao: - 45°  +
Altura: R 0m Botdes para alterar os parametros dos
’ trechos pré-prontos de trilhos
Pegas: - 3 +

Adicionar Trechos Pré-Prontos — Botdo para adicionar o trecho pré-pronto de trilhos
Cancelar Trechos Pré-Prontos | Botdo para ca_ncelar a visualizagdo dos trechos pré-
prontos de trilhos

Figura 1.7: Painel de trechos pré-prontos de trilho.

O Seletor do tipo de trechos pré-prontos de trilhos serve para selecionar o tipo de
trecho pré-pronto de trilhos que vocé dejesa construir.

O Seletor do subtipo de trechos pré-prontos de trilhos serve para selecionar o
subtipo de trecho pré-pronto de trilhos que vocé dejesa construir.



1| MANUAL

Os Botoes para alterar os parametros dos trechos pré-prontos de trilhos servem
para aumentar ou diminuir os parametros do trecho pré-pronto de trilhos que vocé esta
construindo.

O Botao para adicionar o trecho pré-pronto de trilhos constréi o trecho pré-pronto
de trilho com os parametros adotados.

O Botao para cancelar a visualizacao dos trechos pré-prontos de trilhos cancela
a construcgao do trecho pré-pronto de trilhos e altera o Painel Principal para o Modo de
Construcao.

1.6 Simulador

Campo do nome da montanha-russa —=—— Nome da Montanha-Russa %
Botdo do painel de construgdo —m Terreno — Bot&o do painel de terreno

Velocidade: 43m/s  G-Vertical: 1.0g

Propriedades fisicas do carro EYErontel 00z G-Laterak 0.0g
Altura: 10m  Percorrido: B.4m
Mapa de Calor:  Nenhum ~ =t Seletor do mapa de calor

Botdo de mudar a cdmera —4— e SITEL=L ——  Botdo de parar a simulagdo do carro
A

Figura 1.8: Painel do simulador

O Painel Principal no Modo de Simulagdo, mostrado na figura 1.8, pode ser acessado
através do Painel Principal no Modo de Cosntrucao, secdo 1.5, ou no modo Modo de
Geracao, secao 1.11.

O Campo do nome da montanha-russa serve para alterar o nome da montanha-
russa.

O Botao do painel de construcio altera o Painel Principal para o Modo de Cons-
trucao.

O Botao do painel de terreno altera o Painel Principal para o Modo de Terreno,
secao 1.7.

As Propriedades fisicas do carro mostram as propriedades fisicas, atuais, do carro
que esta sendo simulado.

O Seletor do mapa de calor serve para mostrar os mapas de calor do carro ao longo
dos trilhos.

O Botao de mudar a camera altera o modo da camera para passageiro do carro ou
para voando.
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O Botao de para a simulacio do carro para a simulagio do carro e retora o Painel
Principal para o modo anterior: Modo de Construcio, secio 1.5, ou Modo de Geracio,
secao 1.11.

1.7 Terreno

O Painel Principal no Modo de Terreno pode ser acessado através do Painel
Principal nos modos Modo de Cosntrucao, seciao 1.5, Modo de Geraciao, secdo 1.11 e
Modo de Simulacio, se¢io 1.6.

Campo do nome da montanha-russa

Botdo do painel de construgdo

Botdo do painel de relevo do terreno

5

Castelos e Trilhos

Construtor

4

Al

Decoracaio —3—

Propriedades do Pincel

Botdo do painel de terreno

Botdo do painel de decoragdo

———
Raio - Sm —1 BotGes para alterar o raio do pincel
T - 9 B
Intensidade - 2 . — Botdes para alterar a intensidade do pincel
Opacidade - 1 . — 1 Bot&es para alterar a opacidade do pincel
Bot&o para elevar o relevo do terreno = m Abaixar —— Botdo para rebaixar o relevo do terreno

Figura 1.9: Painel do relevo do terreno

O Painel Principal no Modo de Relevo, mostrado na figura 1.9 é acessado apertando
o Botido do painel de relevo do terreno.

O Campo do nome da montanha-russa serve para alterar o nome da montanha-
russa.

O Botao do painel de construcao altera o Painel Principal para o Modo de Cons-
trucao.

O Botao do painel de terreno altera o Painel Principal para o Modo de Terreno,
secao 1.7.

O Botao do painel de relevo do terreno altera o Painel Principal para o Modo de
Relevo.

O Botao do painel de decoracao altera o Painel Principal para o Modo de Deco-
racao.

Para alterar o relevo do terreno, no Modo de Relevo, basta clicar onde vocé quer
alterar o relevo no terreno que o Pincel do Relevo ira alterar o relevo.

Os Botdes para alterar o raio do pincel altera o raio do Pincel do Relevo.

Os Botdes para alterar a intencidade do pincel altera a intencidade do Pincel do
Relevo.
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Os Botoes para alterar a opacidade do pincel altera a opacidade do Pincel do
Relevo.

O Botao para elevar o relevo do terreno faz com que o Pincel do Relevo eleve o
relevo do terreno.

O Botao para rebaixar o relevo do terreno faz com que o Pincel do Relevo rebaixe
o relevo do terreno.

|
Campo do nome da montanha-russa —+— Castelos e Trilhos %
Bot#o do painel de construgio —t—  Construtor Botdo do painel de terreno
Boto do painel de relevo do terreno —t— Relevo Decoracao BotZo do painel de decoragéo

Selecione um objeto

BotGes para selecionaro |
objeto de decoragdo mn‘ ~

Botdo de desselecionar o objeto —

Figura 1.10: Painel dos objetos de decoragdo

O Painel Principal no Modo de Decoraca, mostrado na figura ?? é acessado apertando
o Botao do painel de decoracio.

Os Botoes para selecionar o objeto de decoracao servem para vocé selecionar qual
objeto de decoracao vocé quer colocar no terreno.

O Botao de desselecionar o objeto serve para vocé desselecionar o objeto que esta
atualmente selecionado.

Para colocar um objeto, basta selecionar qual vocé quer colocar, posicionar o cursor
para onde vocé quer coloca-lo e clicar. Para rotaciona-lo, aperte a tecla "R"Para eleva-lo,
aperte a tecla "E"e, para rebaixa-lo, aperte a tecla "Q".

Para deletar um objeto, basta seleciona-lo e apertar o Botao de desselecionar o
objeto.

O Botao de pagina anterior muda a pagina dos objetos para a anterior e o Botao de
proxima pagina muda para a proxima.
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1.8 Pause

——— Botdo de retornar a montanha-russa

——— Botdo de salvar a montanha-russa

——— Botdo de carregar a montanha-russa

——— Botdo de op¢es

——=—— Botdo de créditos

——=— Botdo de retornar ao menu principal

Figura 1.11: Menu de pause.

O Menu de Pause, mostrado na figura 1.11, pode ser acessado apertando a tecla
"Esc"ou o Botao de pause da tela. Ele apresenta seis botdes.

O Botao retornar a montanha-russa tira o pause do jogo e fecha o Menu de
Pause.

O Botao de salvar a montanha-russa serve para salvar a montanha-russa, te levando
para a tela da secdo 1.9.

O Botao de Carregar serve para vocé carregar uma montanha-russa salva anterior-
mente, te levando para a tela da se¢ao 1.10.

O Botao de Opcdes serve para vocé ajustar algumas opcdes do jogo, como idioma,
sincronizagao vertical e modo de arrasto das setas de suporte, te levando para a tela da
secao 1.3.

O Botao de Créditos te mostra os créditos do jogo.

O Botio de retornar ao menu principal retorna ao Menu Principal, secdo 1.1, sem
salvar as alteracoes feitas.

11
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1.9 Salvar

Salvar

Digite o nome da montanha-russa:

Castelos e Trilhos Campo do nome da montanha-russa

Ja existe uma montanha-russa com o mesmo
nome. Deseja substitui-la?

Bot&o de continuar

Voll:ar Botdo de voltar
A |

Figura 1.12: Painel de salvar montanhas-russas.

O Painel de Salvar, como mostrado na figura 1.13, pode ser acessado pelo Menu de
Pause, secio 1.11.

O Campo do nome da montanha-russa serve para alterar o nome da montanha-
russa.

O Botao de continuar lhe fara tirar uma foto, como na figura 1.13, para salvar sua
montanha-russa.

O Botao de voltar cancela o salvamento da montanha-russa e volta para o Menu de
Pause, secio 1.11.
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Castelos e Trilhos

Botdo de tirar a foto

Figura 1.13: Camera de foto para salvar a montanha-russa.

O Botao de tirar a foto tira a foto e salva a montanha-russa junto com o relevo do
terreno e com os objetos.

1.10 Carregar

Carregar

Seletor de montanhas- |
russas salvas

Castelos e Trilhos

Botdo de carregar

Botdo de voltar

Figura 1.14: Painel de carregar montanhas-russas.

O Menu de Carregar, mostrado na figura 1.14, pode ser acessado através do Menu
Principal, secdo 1.1, e do Menu de Pause, secio 1.11.
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O Seletor de montanhas-russas salvas serve para selecionar qual montanha-russa
salva vocé quer carregar.

O Botao de carregar carrega a montanha-russa selecionada.

O Botao de voltar retorna ao Menu Principal, secdo 1.1, ou ao Menu de Pause,
secao 1.11.

1.11 Gerador

Campo do nome da montanha-russa —f— Nome da Montanha-Russa f
Bot3o do painel de construgio — m Terreno  ——— Botio do painel de terreno

Velocidade:  250m/s  Max G-Vertical: -10.5¢
Max G-Frontal: -10.5¢ MaxG-Lateral: -10.5¢
Altura: 20m  TamanhoTotal: 180m

Propriedades fisicas do carro
na montanha-russa

Mapa de Calor:  Nenhum v =—t— Seletor do mapa de calor

Gerar uma Nova Montanha-Russa —— Botdo de gerar uma nova montanha-russa

A

Figura 1.15: Painel Principal no Modo Gerador.

O Painel Principal no Modo Gerador pode ser acessado através do Botao de Gerar
do Menu Principal, se¢io 1.2.

O Campo do nome da montanha-russa serve para alterar o nome da montanha-
russa.

O Botao do painel de construcio altera o Painel Principal para o Modo de Cons-
trucao.

O Botao do painel de terreno altera o Painel Principal para o Modo de Terreno,
secao 1.7.

As Propriedades fisicas do carro na montanha-russa mostram as propriedades
fisicas do carro na montanha-russa gerada.

O Seletor do mapa de calor serve para mostrar os mapas de calor do carro ao longo
dos trilhos.

O Botao de gerar uma nova montanha-russa gera uma nova montanha-russa.

O Botao de simular o carro inicia a simulagio do carro e muda o Painel Principal
para o Modo de Simulacao, se¢io 1.6.
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