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1 Introducao e Motivacao

1.1 Um desafio a ser solucionado

No final da década de 90 e comecgo dos anos 2000, surgiram diversos diversos
dispositivos portéateis, capazes de reproduzir arquivos de musica digital. Junto
com a popularizagao de formatos de compressao de dudio, como o MP3, usuarios
podiam levar milhares de musicas em seus bolsos, em um dispositivo menor que
uma fita cassete ou CD, que armazenavam, em média, de 10 a 15 muisicas.
Portanto, foi inevitdvel que tocadores de MP3 ganhassem a preferéncias dos
usuarios para o consumo de mtsicas.

Ja no inicio da década de 2010, com o surgimento de smartphones e acesso
mais facil a internet moével, o streaming ganha forga pela praticidade. Como
agora os arquivos de musica estao centralizados em um servidor que prové tal
servigo, o usudrio passa a ter acesso a milhoes de musicas facilmente, bastando
escolhé-las. Diante da quantidade colossal de escolhas, surge o desafio que este
trabalho procura solucionar: como organizar e facilitar o acesso a uma
colegao de milhoes de arquivos de musica?

A tentativa de solucionar tal desafio se dard com o desenvolvimento de uma
plataforma web chamada Spotunes, onde o usudrio podera adicionar musicas
provenientes de servigos de streaming em sua biblioteca virtual, alterando seus
metadados como preferir. Ele também terd acesso a dados sobre a reprodugao
das mdusicas, assim como a capacidade de criar playlists manuais ou auto-
atualizdveis com base em critérios que ele definir. Por fim, a descoberta de
novas musicas serd recomendada com base nos metadados de sua biblioteca
atual, junto com o histérico de reproducao. Mais detalhes sobre cada compo-
nente serao explorados nas préximas secoes.

1.2 Bibliotecas de Misica Digital

Programas como o iTunes e Windows Media Player criam uma biblioteca
virtual a partir dos arquivos de musica do usudrio. Eles sao capazes de organizar
as musicas digitais a partir de seus metadados, permitindo buscar uma musica
especifica por titulo, dlbum, artista, género, dentre varias outras informacoes.
Para auxiliar na organizagao, o utilizador também pode editar esses metadados
como bem entender.

Neste trabalho, iremos focar nas caracteristicas do iTunes [1, pois ele ofe-
rece uma vasta gama de opg¢bes ao usudrio, incluindo o armazenamento de
informagbes de reprodugdo de cada faixa musical. Alguns exemplos das in-
formacgoes armazenadas:



Quantidade de reprodugoes;

Data da iltima reprodugao;

Data de adi¢ao na biblioteca;

Classificagdo de uma a cinco estrela.

1.3 Playlists

No desenvolvimento do Spotunes, havera trés tipos de playlists:

e Playlists criadas manualmente;
e Playlists Inteligentes aos moldes do iTunes [2];

e Playlists geradas automaticamente com base na biblioteca do usuério.

1.3.1 Playlists Manuais

Playlists manuais sao listas de miusicas em que o usuario manualmente define
quais musicas devem participar e em qual ordem. Geralmente estao ligadas a
questoes subjetivas do usuario. Um exemplo seria: “Minhas 10 musicas favori-
tas”, na qual o usuario pode definir a playlist na ordem adequada para tais 10
musicas.

1.3.2 Playlists Inteligentes

Playlists Inteligentes sao um recurso implementado pelo iTunes desde suas
primeiras versoes. O usudrio define critérios que os metadados das musicas de-
vem cumprir para que elas sejam adicionadas a playlist. Alteragoes na biblioteca
atualizam essas playlists inteligentes automaticamente. Exemplos de Playlists
Inteligentes:

e Miuisicas cuja classificacao seja 5 estrelas;

e Misicas de determinado artista, lancadas antes de 1990, que o usuério nao
tenha ouvido no tdltimo ano;

e Musicas ainda sem classificagdo (Zero estrelas).

1.3.3 Playlists Geradas Automaticamente

A plataforma Spotunes também deve ser capaz de recomendar playlists ge-
radas automaticamente ao usuario. Os metadados de sua biblioteca, bem como
outras playlists criadas por ele, servirao de base para essa funcionalidade. Essa
questdo ja foi explorada por Bonnin [3] e possui suporte na API piblica do
servigo de streaming Spotify [4] 5].



1.4 APIs Publicas

Grande parte dos servicos de streaming fornece uma API publicamente, para
que desenvolvedores possam construir novas ferramentas com base no que ja
existe na aplicacao oficial. Isto é exatamente o que se pretende com o desenvol-
vimento do Spotunes, onde as APIs fornecerdo os dados sobre as muisicas, assim
como a reproducao delas. APIs dos principais servigos:

e Spotify Web API [6];
e Apple Music API [7];

Youtube Data API [§];

Soudcloud APT [9];
e Deezer API [10];
e FreeSound API [I1].

Parte do trabalho consistird em testar essas APIs de forma a checar suas
funcionalidades e ver como podem se encaixar na plataforma, além de verificar
como se darad a reprodugao por streaming dentro do Spotunes.

1.5 Usuéarios

Também serd implementado um sistema de Usuédrios, de forma que um uti-
lizador ao efetuar login terd acesso apenas aos dados de sua prépria biblioteca.
Com isso, serd possivel desenvolver features sociais, onde usudrios podem esco-
lher seguir seus amigos, visualizar o que outros estao escutando no momento,
além de compartilhar dados da prépria biblioteca, mostrando aos amigos deles
suas preferéncias musicais.

Seria interessante que este trabalho continuasse para além do escopo de um
Trabalho de Conclusao de Curso, e que o desenvolvimento desta plataforma
proseguisse apos o encerramento da disciplina, o que pode ser impulsionado por
ser uma plataforma open source. Para validar isto, conquistar usudrios reais
também estd nos planos e o entendimento de suas necessidades se dara através de
questiondarios divulgados em aplicativos de mensagens e féruns, visando entender
quais sao seus os habitos de consumo de musica.
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Objetivos

Resumindo os objetivos do trabalho, apresentados e contextualizados na
secao anterior:

Modelar a biblioteca do usuario, armazenando os metadados das musicas
incluidas (tanto da faixa musical em si quanto dados de reprodugéo) em
um banco de dados;

Dar suporte a Playlists Inteligentes e Manuais;

Permitir o uso das APIs dos servigos principais mais consagrados: Spotify,
Youtube e SoundCloud,;

Fornecer um sistema de usudrios que possam seguir outros usudrios, bem
como uma segao de “o que estd sendo ouvido no momento ou o que foi
ouvido recentemente”;

Desenvolver um sistema de recomendagao de musicas e geragao de playlists
automaticas com base nas bibliotecas dos usuérios;

Criar um sistema de recomendagao de acordo com a biblioteca de amigos
préximos.

Alguns objetivos secundérios (de cardter de expansido do escopo do sistema),
que dependerao do desenvolvimento das features principais acima:

Caso o desenvolvimento em paralelo das outras features esteja adiantado
e bem avancado, implementar suporte as APIs de servigos secundérios
(os questiondrios auxiliardo a entender o mais buscados), encapsulando o
uso das APIs em uma classe, de forma que usudrios possam contribuir no
Github com servigos de sua preferéncia ainda nao contemplados;

Assim como o iTunes é um agregador de midias além de faixas musicais,
a biblioteca do Spotunes pode ser expandida para contar com videos e
podcasts também.
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Cronograma Aproximado

Segue abaixo um cronograma aproximado més a més das atividades:

H Atividade Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez Jan H

1. X X

2. X X

3. X

4. X

5. X X

6. X X

7. X X

8. X X X X

9. X X

Legenda das atividades:

1.

AT el o

© »®» N @

Estudos preparatérios e trabalhos preliminares (resumo, proposta e pre-
paragao da homepage)

Testes com as APIs publicas de varios servigos

Implementacao da base da biblioteca de usuario com diversos metadados
Playlists Inteligentes e Manuais

Sistema de Usudrios

Sistema de Recomendacao

Refatoragoes, objetivos secundarios e servigos adicionais

Preparo da Monografia

Preparo da Apresentacao
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