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1 Introducao

O desenvolvimento do projetos de software livre e a dindmica de suas comunidade
é tema de diversos estudos, entre os mais famosos estd o de Raymond [1] que, em seu
ensaio, define o desenvolvimento de software livre como um Bazar e declara a seguinte tese:
“Given enough eyeballs, all bugs are shallow”, que ficou conhecida como “Lei de Linus”.
Como resultado desse ensaio, o desenvolvimento de software livre foi identificado como

um fenémeno homogéneo e idealizado.

Um dos aspectos do desenvolvimento do software livre é o carater voluntario de
seus contribuidores, sendo muito elogiado por Raymond, pois para ele os contribuidores
sao nada mais que usuarios especialistas do sistema e assim que encontram bugs, realizam
esforgos para reportar e até consertar por si mesmos. Embora que durante muitos anos a
tese de Raymond tenha sido muito referenciada pela comunidade de engenharia de software,
alguns estudos comecaram a questionar alguns aspectos da dicotomia “Catedral e Bazar".
Uma das discordancias ¢ com relagao ao carater homogéneo que o desenvolvimento de
software livre tem sido retratado, ao utilizar como exemplo as comunidades que contribuem
com os projetos Linux Kernel e GCC, sistemas bem sucedidos, muitos outros projetos de
software livre sdo vistos como idénticos como cita Osterlie [2]. Outro aspecto divergente do
desenvolvimento do software livre é com relacdo a motivacao dos seus contribuidores, uma
vez que empresas consideradas grandes “players” no mundo comercial se interessam pelo
desenvolvimento com codigo aberto, porém com certas restrigoes, isto é, criando versoes
pagas do sistema para que o usuario usufrua do produto de forma completa, fato esse

analisado por Fitzgerald [3].

Nesse contexto se torna muito importante observar a dinamica das comunidades
de software livre atual, para que desta forma seja possivel reunir o que é visto na pratica
deste desenvolvimento com a teoria e entao preencher a lacuna entre os dois. A plataforma
MsFLOSS apresenta-se como uma ferramenta fundamental para a transicdo de um modelo
tedrico onde a pesquisa gera metodologias que nao sao usadas na industria para um modelo

de laboratorio, onde as praticas na industria sao observadas.



2 Objetivo

O principal objetivo do MsFLOSS é coletar dados sobre o desenvolvimento de
projetos de software livre, para, com eles, verificar se a proposta de Raymond, apresentada
ha mais de 20 anos atras, ¢ a realidade do mundo atual. O MsFLOSS sera uma plataforma
para minerar dados dos meios de comunicagao ptublicos mais utilizados pelas comunidades
de software livre: IRC, listas de email, commits e issues; e entao apresenta-los de forma
que fique clara o impacto que cada membro da comunidade tem no desenvolvimento do

software estudado.

Depois de criado o MsFLOSS, o objetivo do trabalho ¢ utilizar essa ferramenta para
analisar padroes nas comunidades de software livre, com um enfoque especial na influéncia
de membros que trabalham no projeto como empregados de uma empresa. Queremos
observar o quao chave sdo certas pessoas e empresas no progresso de um software livre, e
com essa informacao possivelmente desmistificar o software livre como uma tnica forma

de trabalho utopica.

MsFLOSS serd projeto de software livre que observa o desenvolvimento de outros
projetos de software livre. A ideia é que ele possa ser uma ferramenta de andlise da interagoes
nas comunidades de software livre, para que os membros das respectivas comunidades
possam verificar o quao dependentes eles sao de certas pessoas, e com isso, poderem se

reestruturar para que essa corrente de contribuicao nao seja tao fragil.



3 Metodologia de desenvolvimento e anda-

mento do projeto

O projeto MsFLOSS ¢ parte de uma pesquisa do IME-USP, no contexto do Grupo
de Sistema, coordenado pelo Prof. Fabio Kon. Por ser um projeto grande, um protétipo
também esté sendo desenvolvido da matéria de MAC0413/5714, Programagao Orientada
a Objetos, ministrada pelo Prof. Fabio Kon, com a prioridade de prototipar quatro
microservigos que irao minerar os dados. O projeto foi concebido a partir das pesquisas
lideradas pela mestranda Melissa Wen, sob orientacao do Prof. Paulo Meirelles. Em resumo,

o desenvolvimento do projeto MsSFLOSS nasceu de forma colaborativa.

O desenvolvimento do MsFLOSS seguird préticas das Metodologias Ageis de
desenvolvimento de software e da Comunidades de Software Livre, com os autores deste
trabalho de conclusao de curso trabalhando tanto como desenvolvedores, quanto como
mantenedores do projeto, revisando as contribui¢oes que serao aceitas no repositério oficial.
Durante o primeiro semestre, o trabalho seréd colaborativo com os alunos de MAC0413/5714;
j& no segundo semestre, trabalharemos para evoluirmos a plataforma MsFLOSS, gerando

uma versao para ser usado nas pesquisas do Grupo de Sistemas do IME-USP.

Na segunda fase de desenvolvimento do projeto MsFLOSS, com os microservicos
coletando dados, planejamos que sejam disponibilizados para as comunidades de software
livre visualizagoes de dados, para os desenvolvedores dos projetos poderem fazer andlises

sobre as interagdes que ocorrem em suas comunidades.

3.1 Arquitetura proposta

Nesta se¢ao, apresentamos os componentes oferecidas pela plataforma, assim como
uma arquitetura inicialmente proposta. Sendo uma arquitetura de microservigos, é vital
que cada um do componentes listados abaixo mantenha independéncia das outras e, com

isso, possam ser desenvolvidas de modo paralelo.

e A plataforma necessitard de robos mineradores (microservigos) que precisarao reunir
os dados que serdo usados na andlise, porém havera uma forma de persisténcia,
pois devem manter a sua independéncia dos outros médulos da plataforma. Serao
inicialmente 4 comunidades a serem observadas: IRC, Listas de email, Commits no

repositorio Git e Issue Trackers como Bugzilla.

e A Vizualizacao de Dados também devera ser um microservigo oferecido proporcio-

nando graficos, timelines, indicadores e nivens de palavras.
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e Processamento de linguagem Natural serd o médulo responsavel por fazer anélises
de sentimento a partir dos dados gerados pelos robds e fornecé-las ao modulo de

visualizagao.

e O Repositorio de Dados (ou Data colector) é o médulo responsével por organizar e

agregar os dados recebidos dos servigos robds e envid-las ao médulo de visualizagao.

e A Integragao sera o modulo responsavel por todas as atividades administrativas com
relacdo aos usuarios, autenticacoes, projetos, configuracgoes, isto €, sera o modulo

responsavel por integrar todos os microservicos.

‘Website

Requisigoes de configuragio Requisigoes de dados

.\_

Sim A requisicao precisa de dados ™~
"~ demaisdeumafonte?

Nao

Cloud

Figura 1 — Arquitetura do MsFLOSS

A relacao entre esses microservicos esta representada na Figura 1. Temos dois

servigos para a representacao grafica do projeto, a aplicacdo (website) em si (representado
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em roxo) e a API de visualizagdo de dados (em azul). Ambos se comunicam com o0s
outros servigos por meio de uma API Gateway (em verde), ou proxy; a aplicagao fazendo
requisi¢oes de configuracoes, como por exemplo enviando os enderecos dos repositorios
que o usuario quer monitorar, enquanto a visualizacao pede os dados para poder popular

os graficos requisitados pela aplicacao.

As requisi¢oes podem ser atendidas de duas formas. Na primeira, ela precisa de
dados apenas de um rob6 (em vermelho): nesse caso a prépria API do robd ird responder.
No segundo caso, se for necessario juntar dados recolhidos por dois ou mais robds> nesse
caso que o Agregador (em amarelo) é chamado. O Agregador é um codigo que junta dois
datasets e repassa, nao havendo um banco de dados especificamente para juntar toda
a informagao faz com que a plataforma seja escalavel e gera desacoplamento entre os

modulos.

Cada microservigo “minerador” possui duas partes: uma API que ird repassar
os dados requisitados e o “robo” em si que irda minerar os dados. Todos os dados sao
armazenados em uma base de dados propria; essa base é acessada quando a API é

requisitada, e é ela que retém os dados de todo o servigo.

Quando necessario os microservigos chamam o Processador de Linguagem Natural
(em laranja), que retorna os dados de sua andlise. Esse servigo possui um banco de dados
interno, que coleta informacgao dos robds para armazenar contextos e fazer uma analise
fina das discussoes na comunidade. Entretanto, os dados desse banco sdao acessados apenas

pelo processador; eles ndo sao passados para os outros microservigos.



4 Cronograma

Nesta secao, apresentamos um cronograma das atividades previstas para este
trabalho de conclusao de curso. Na Tabela 1, organizamos o cronograma de atividades
que serao desenvolvidas ao longo do ano, separadas pela tarefa e pelo més em que ela
serd trabalhada. O simbolo “*” representa o periodo de desenvolvimento colaborativo,
referenciado na Sec¢ao 3, durante primeira fase do projeto, e o simbolo “x” as atividades
que serao feitas normalmente, incluindo as atividades previstas para a segunda fase, no

segundo semestre.

Més/Atividade Abr | Mai | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov
Proposta X

Monografia X X X X X X X
Anadlise de Arquitetura X X

Desenvolvimento de Robos * * * X X X X
Analise dos dados X X

Desenvolvimento da interface | * * * X X X X
Refatoracao de codigo X X

Tabela 1 — Cronograma de atividades

Descricao das atividades:

e Proposta: Escrita e revisao da proposta, inclui as alteracoes apds sugestoes do nosso

orientador.
e Monografia: Escrita e revisao da monografia.
e Anadlise de Arquitetura: Revisao de arquiteturas existentes e decisao de qual usar.
e Desenvolvimento de Robds: Escrita do codigo que ira coletar os dados.

e Analise de dados: Analise de dados obtidos e se eles sao suficientes para atacar a

questao problematica do nosso projeto.
e Desenvolvimento da interface: Escrita do c6digo que ird apresentar os dados.

e Refatoragdo de codigo: Modificacao e melhoramento da estrutura interna do codigo.
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