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Aprendizado de Reforco



Agente - Ambiente - Recompensa

'J Agent ll
state reward action

Sr Rr Ar
Rt+1 (

-~ .

S.. | Environment ]4—

\




Processo de Decisao de Markov
+5




- Politica m(als)
- Episodio, Retorno descontado

- Funcao valor v,(s)



O Ambiente



Porque jogar RTS?

- Desafio complexo e bem definido

- Ambiente totalmente controlavel

- Conjunto de estados grande

- Informacao imperfeita

- Recompensas esparsas e distantes



MiniRTS




Algoritmos Actor-Critic




Gradiente de Politica

Abordagem Geral
1. Parametrizacao da politica w(als, #)
2. Definicao da funcao objetivo: J(6) = vy, (So)
3. Subida de gradiente



Teorema do Gradiente de Politica
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Algoritmos

- REINFORCE
- Actor-Critic
- A3C - Asynchronous Advantage Actor-Critic



O Modelo
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Nossa Arquitetura

Conv - RelLU
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Resultados




Resultados

Abordagem Acuracia
Agente aleatorio vs Al_SIMPLE 0.259
Agente aletorio vs AI_HIT_AND_RUN 0.242
vs Al_SIMPLE 0.537
vs AI_HIT_AND_RUN 0.671
Tian et al. vs Al_SIMPLE 0.684

Tian et al. vs AI_HIT_AND_RUN 0.636
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