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Criatividade ¢é manifestada em diversas atividades humanas, incluindo descobertas
cientificas, inovacdes tecnoldgicas e criacao artistica.

Por ser uma habilidade intrinseca a humanidade, desde o inicio da computagdo houve a
duvida se uma maquina seria capaz de gerar artefatos originais. Durante o desenvolvimento do
primeiro computador, Ada Lovelace declarou que este “ndo possuia quaisquer pretensdes de
originar algo” e que poderia “fazer qualquer coisa que soubéssemos como ordena-lo para
performar”.

Através do estudo de neurociéncias, psicologia da criatividade e simulagbes, conseguimos
comegar a compreender o misterioso processo criativo (DIPAOLA; GABORA, 2009). Alguns
escritores, como Boden (2004), propdéem que a criatividade € resultado de uma combinagéo de
representagdes. Simonton (1999) propde que a criatividade seguiria um processo Darwiniano,
onde novas ideias sao geradas por variagdes e selecao.

Inspirado por propostas como essas, pode-se compreender melhor o processo criativo
humano para que, assim, pudéssemos desenvolver algoritmos computacionais capazes de
entendé-lo e replica-lo.

Em termos de criacéo artistica, diversas pesquisas [4, 5, 6] foram desenvolvidas com o
uso de redes neurais, especificamente, redes neurais convolucionais.

Redes neurais convolucionais consistem em camadas de pequenas unidades
computacionais que processam informacao visual hierarquicamente, onde cada camada processa
uma certa caracteristica da imagem de entrada sendo capaz de gerar uma nova imagem que
combina as caracteristicas extraidas anteriormente. [6]

A proposta deste trabalho € explorar o uso de redes neurais convolucionais com obras de
Jé Américo para gerar novas obras, estas com caracteristicas e estéticas proprias, auxiliando o
autor a possuir mais uma forma de criacdo. Com participacéo do artista durante o processo,
esperamos avaliar a coeréncia e criatividade do material produzido, sendo de extrema importancia
para entendermos as necessidades a serem desenvolvidas e exploradas.



Atividades

1 - Levantamento bibliografico: leitura inicial sobre o tema

2 - Levantamento de algoritmos ja utilizados: encontrar algoritmos usados por outros
pesquisadores e testa-los, a fim de entender o funcionamento de redes neurais e sua
implementacao

3 - Implementacgao do algoritmo: baseado na pesquisa anterior, desenvolver um algoritmo
capaz de realizar a proposta do trabalho

4 - Elaboragao da monografia

5 - Elaboracgé&o do poster

Cronograma

Atividade/Meses Mar | Abr | Mai Jun | Jul Ago |Set |Out |Nov

1 - Leitura X X

2 - Levantamento X X X

3 - Implementacao X X X X

4 - Monografia X X X X

5 - Poster X
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