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OBJETIVOS

A criacao desse projeto tem como objetivo de-
senvolver uma técnica de selecao automatica
de testes JUnit visando:

1. Garantir a validacao do sistema quando

ndo nao ha tempo para se rodar todos os
testes

2. Encontrar erros de maneira eficaz

3. Verificar que uma alteracdo realmente
corrigiu um determinado erro

METODOLOGIA

O problema que a ferramenta resolve é encon-
trar a melhor suite de testes para ser execu-
tada dentro de um tempo limite. Cada teste
tem sua propria duracdo e seu proprio peso.
Abstraindo, esse problema, percebe-se que o
mesmo se trata do "Problema da Mochila".
No caso da AdaptSuite, o peso de cada teste é
definido pelas seguintes variaveis:

¢ Quantidade de falhas registradas pelo
teste

e Cobertura
e Ultima vez que o teste foi executado

e Frequencia com que o teste é executado
pela ferramenta

E uma prioridade para cada varidvel de 0 a 5
definida pelo usuario.

Seja T um teste qualquer, £+ a quantidade de
erros referente ao teste T, C't a cobertura, Ut a
U;tima vez que foi executado, Fr e Py, P», Ps,
P, os pesos desses parametros que podem ser
modificados pelo usudrio. O valor V associ-
ado a esse teste € detinido como:

Vi = (P Ep) s (PoxCrp)x (P3xUp)x (Pyx Frp)
(1)

FUNCIONAMENTO

Para se usar a ferramenta, basta instanciar o se-
guinte objeto:

‘import main.java.org.adaptsuite.suite.AdaptSuiteBuilder;|]

@RunWith(AllTests.class)
public class Seconds3Suite {
public static TestSuite suite(){
return new AdaptSuiteBuilder().sec(3).build();

}

Figura 3: Iniciando a ferramenta

Pontos importantes desse objeto sdo:

e Dessa forma, todas as prioridades serdo
definidas como 1.

REFERENCIAS

regression testing techniques., 2012

INTRODUCAO

Testar um sistema, embora seja algo crucial, é
reconhecido como uma atividade cara. Siste-
mas grandes possuem muitos testes e testa-los
em sua totalidade, além de custoso, é demo-
rado. Porém, problemas n ao detectados na
etapa de teste s ao mais caros para serem con-
sertados.
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PROBLEMA PROPOSTO

O problema que a ferramenta Adaptsuite
tenta resolver é encontrar o melhor conjunto
de testes quando ndo ha tempo suficiente para
se rodar todos os testes.

Um exemplod de quando esse problema acon-
tece é quando um sistema entra no estigio
de "Early Majority'na curva de adocdo de
produto, o namero de clientes cresce expo-
nencialmente, fazendo com que a a demanda
por novas features e correcao de bugs au-
mente. Mesmo nesse cendrio, deseja-se man-
ter o ritmo de deploy, resultando em um menor
tempo para a etapa de testes.
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Figura 5: Curva de adoc¢do de produto de Rogers

e O atributo sec(3) indica que a suite tera
no maximo 3 segundos.

e Pode-se usar os atributos sec, min e mili
para definir o tamanho da suite.

Para se definir as prioridades de cada variavel:

@RunWith(AllTests.class)
public class Seconds3Suite {
public static TestSuite suite(){
Map <String, Long> relevance = new HashMap<String, Long>();
relevance.put(AdaptSuiteBuilder.getErrorConstant(), 2L);
return new AduptSuiteBuilder().mili(ZS@@).build(relevance);|
}
}

Figura 4: Definindo prioridades
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RESULTADOS

Considere o caso em que todos os testes
funcionam perfeitamente até o momento em
que um deles falharda na préxima execucao e
deseja-se saber qual o tamnaho da suite mi-
nima para se encontrar tal teste. O AdaptSuite
foi testado comparando-o ao algoritmo guloso
que resolve o mesmo problema e ao de escolha
aleatoria.
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Figura 1: Procurando teste defeituoso

Em um segundo caso, considere que um erro
apresentou defeito e o mesmo foi corrigido.
Deseja-se agora encontrar a suite minima que
execute esse teste e verifique que o erro foi cor-
rigido.

Suite minima que verifica correcao

7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0
250mili 750mili 1250mili 1750mili 2250mili 2750mili 3250mili 3750mili 4250mili 5000mili

s adaptsuite e——o|gso random

Figura 2: Verificando que o erro foi corrigido

PROXIMOS PASSOS

Como a selecao de uma suite otimal se trata de
um problema aberto na comunidade, ndo exis-
tem muitos algoritmos que tentem resolve-lo,
logo, ndo ha muitas opg¢des para compardr a
eficiéncia do Adaptsuite. Dito isso, 0os possi-
vels proxXimos passos seriam:

e Otimizar a esolha da suite de testes pelo
algoritmo guloso e tentar encontrar mais
varidveis para serem consideradas no
calculo da obtencao da suite.

Resolver esse mesmo problema conside-
rando que as varidveis estejam em pla-
nos distintos. Para tal, seria necessario
estudar técnicas de Teoria dos Jogos e
Programacao Linear.
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