Supervisao

CodeWay é um projeto educacional que complementa o ensino de programacao, proporcionando um ambiente virtual

onde o aluno pode interagir com diferentes agentes tridimencionais para absorver, de forma Iudica e dinamica, os conceitos mais
basicos da estruturacao logica de programas.

Para tanto, o aplicativo fornece 2 modos para criacao e edicao de scripts: sequéncia de comandos em forma de texto e
fluxograma de objetos que representam comandos graficamente. O aluno pode injetar seus scripts nos diferentes agentes
tridimencionais para simular o funcionamento do comportamento configurado no script.

Blocos de acao
configuram sequéncias de comandos,
oferecendo um modo de edicao de
scripts alternativo ao modo textual.
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Movement

Comandos
podem ser implementados de formas
ligeiramente diferentes para cada

agente programavel distinto.

walk;
wait 3;
turnRight;
run;
attack;

Contextualizacoes

Codigo fonte
injetavel configura e registra sequéncias
de comandos em forma de texto.
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Objetos programaveis

personalizar seu comportamento.
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i Ambientes de execucao

} inserem o contexto e permitem simular
E as acoes configuradas nos scripts

! atraves dos objetos programaveis.

!

simulam situacoes e objetivos que
podem ser atingidos usando os objetos
programaveis com diferentes scripts.
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