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Ferramentas utilizadas

Divisão do Open Dynamic Audio

Separada em dois módulos
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Processamento da especificação feita pelo projetista
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Introdução
Desenvolvimento e implementação

Resultados
Referências

OpenDA em ação
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Protótipo demo para OpenDA
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Introdução
Desenvolvimento e implementação

Resultados
Referências

Referências

Referências

1 K. Collins. An Introduction to the Participatory and
NonLinear Aspects of Video Games Audio. 2007.

2 Pure Data website. https://puredata.info/. Acesso em:
2015-11-16.

3 libpd website. http://libpd.cc/. Acesso em: 2015-11-16.

4 OpenAL Soft website.
http://kcat.strangesoft.net/openal.html. Acesso em:
2015-11-16.

5 Mari0. http://stabyourself.net/mari0/ . Acesso em:
2015-11-16.

18 / 19 Lucas Dário Middleware OpenDA: Uma solução para manipular áudio dinâmico na produção de Jogos Digitais
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manipular áudio dinâmico na produção de

Jogos Digitais

Lucas Dário
Orientador: Prof. Dr. Marcelo Gomes de Queiroz

Co-Orientador: Wilson Kazuo Mizutani

IME-USP

30 de novembro de 2015

19 / 19 Lucas Dário Middleware OpenDA: Uma solução para manipular áudio dinâmico na produção de Jogos Digitais
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