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Motivacao

@ Demora de feedback entre projetista de som e
programador

@ Necessdria uma ferramenta capaz de:

o Reproduzir segmentos de dudio de maneira linear ou nao
linear

e Aplicar efeitos e sintetizar dudio em tempo real
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Open Dynamic Audio como solucao

e Capaz de criar, manipular e reproduzir dudio dindmico

@ Dinamicidade guiada por parametros

@ Oferecer suporte tanto ao projetista de som quanto ao
programador
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Divisao do Open Dynamic Audio

@ Separada em dois mddulos

o Interface com Pure Data[2] - Oferecida aos compositores
e projetistas de som

o Motor de Audio - Oferecido aos programadores

@ Evento - comunicacdo entre os médulos
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Figura: Utilizacdo do OpenDA
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Ferramentas utilizadas

Interface com Pure Data

@ Implementacdo de submddulos para o Pure Data
e Configuracao do audio é feita baseada nos parametros

@ Projetista pode testar o resultado enquanto produz ele
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@ Processamento da especificacdo feita pelo projetista
@ Execucdo do dudio através do jogo

@ Leitura de patches e envio de parametros através da
classe Event

@ Oferecer API para os programadores
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Ferramentas utilizadas

@ Principal linguagem: C++
@ Processamento digital de sinal: PureData e libpd[3]

@ Interface com hardware: OpenAL e OpenAL Soft[4]
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OpenDA em acdo

@ Usada na producdo de um protétipo

@ Usada para alterar o dudio de um projeto maior
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Protétipo demo para OpenDA

Resultados Alteragdo do dudio do jogo Mari0

Protétipo demo para OpenDA

;
0 !
route start test tune x y t hal trilha2 ambos]

[pd_trackselector]

ev:pushComnand( " start )
Kk “tab’
:pushCommand( ' test ')

ishCommand('trilhal")
"2
ev:pushCommand( ' trilha2')
E)

key == '
ev:pushCommand( ' anbos' )

Figura: Protétipo para demonstracdo do Open
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Resultados

Alteragdo do dudio do jogo Mari0

Alteragdo do dudio do jogo Mari0[5]

Arquivo Editar Inserir Procurar Midia Janela Ajuda

¥~
r $0-sequence-action|

loda_sound sounds/overworld-remix/2_Bass.ogg|
e )start position

b Jtength
e~ )current position

Pd

Arquivo Editar Inserir Procurar Midia Janela Ajuda

MARIOD
000000

MARI(y)

2012 MAURICE

=1 = o1 8] []

Percussion

= 1 PLAYER GAME

LEVEL EDITOR
SELECT MAPPACK
OPTIONS

Figura: Jogo MariQ utilizando OpenDA
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