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1 Desafios encontrados e Frustracoes

O maior desafio encontrado, inicialmente, foi o aprendizado de uma &rea de
sistemas baseados em conhecimento cujas teorias nao foram apresentadas
em nenhuma das disciplinas do IME e, além disso, tentar adequar notacgoes
diferentes que cada autor escolhia para seu artigo/livro. Apoés esta fase,
estudar o codigo do Bcontractor para decidir fazer uma reimplementacao ou
uma extensao, que, no final, foi decidido fazer uma reimplementacao apenas
das partes relevantes (e em outra linguagem, agilizando o desenvolvimento).

As maiores frustragoes foram em relagao ao entendimento das teorias
sobre Revisao de Crenca e aplicagao destas em algoritmos. Nesta etapa foi
visto que a escolha de Ruby para o desenvolvimento do programa nao foi a
melhor em termos de consumo de memoria e desempenho. Além disso, a falta
de referéncias para testes que seriam interessantes de se observar em relagao
ao comportamento dos algoritmos e a complexidade da aplicacao escrita para
calcular as belief change extensions, somado as diferencas de representacao
deste programa com as do Bcontractor provaram-se um obstaculo adicional
para o desenvolvimento da aplicacao.

2 Relacao entre o trabalho e disciplinas da grad-
uacao

Uma lista com as disciplinas que eu julguei mais importantes para o desen-
volvimento deste trabalho e uma justificativa para tal julgamento:

e Introducao a Computagao: Obviamente a disciplina que serviu para
diferenciar programacao de computagao e introduzir os conceitos mais
bésicos e sempre necesséarios para o desenvolvimento de qualquer pro-
grama;

e Introducao a Légica e Verificacao de Programas: para os con-
ceitos basicos de logica, reasoning, férmulas, etc;

e Sistemas baseados em conhecimento: Para uma introducao aos
conceitos mais importantes que seriam utilizados no trabalho, inclu-
sive o contato com logicas diferentes da proposicional classica, além de
poder ver um pouco do mundo das aplicacoes baseadas em conheci-
mento;

e Inteligéncia Artificial: Referenciado como uma aplicacao dos apren-
dizados nas disciplinas anteriores, mostrando como esses conceitos se
aplicam na construgao de agentes racionais;


https://bitbucket.org/renatolundberg/bcontractor
http://www.cs.sfu.ca/~cl/software/COBA/coba2.html

e Laboratorio de Programacao Extrema: Onde foi vista a importan-
cia do test driven development, livrando muitas dores de cabega que
poderiam ter aparecido durante o desenvolvimento do programa.
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