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1 Escolha do tema

Minha ideia inicial era escolher um tema fora do que ja conhecesse e de
preferéncia novo. Assim, poderia ter menos trabalho técnico e mais leituras e
estudos exploratorios. Lembrei de um dos trabalhos pedidos pelo Professor
Alfredo na disciplina de Organizacdo de Computadores de 2013 em que,
pela primeira vez, se falava de consumo energético implicado por aplicagoes.
Assim, tinhamos um tema muito recente e bem dificil de ser estudado e
minha carga de leitura acabou ficando imensa no primeiro semestre.

Infelizmente!, grande parte dos artigos que tratam de eficiéncia energé-
tica na camada de aplicacao estudam dispositivos mdveis ou embarcados,
nao PC’s e servidores. Assim, como minha proposta original era baseada
em artigos que havia lido antes de ter acesso a maquina de testes, muitas
das técnicas nao valeriam para nosso PC na UFSCar. Por isso, acabei tendo
que alterar a proposta original.

Por sorte, fol muito mais divertido de trabalhar sobre o novo tema, que
é bem menos mecanico que o primeiro e tem valor para diversas areas.

2 Disciplinas mais relevantes para o projeto

2.1 Organizacao de Computadores

Como ja falamos, foi nesta disciplina em que conheci o problema de eficiéncia
energética na camada de aplicagdo. Além disso, foi crucial para interpretar
os resultados dos experimentos e para conseguir ler os artigos sobre o tema
sem grandes dificuldades.

2.2 Sistemas Operacionais

Para o design dos experimentos e interpretacao dos resultados esta matéria
também me ajudou bastante. Infelizmente, o sistema de testes nao era nosso
e, assim, nao pudemos programar para o kernel do sistema.

2.3 Introducao a Computacgao

Programei um pouco em C, e é nesta disciplina que temos o primeiro contato
sério com a linguagem. Nao poderia deixar de estar aqui.

!Para mim, é claro.



2.4 Estruturas de Dados e Analise de Algoritmos

Nestas matérias, vemos como a escolha das estruturas de dados e dos algo-
ritmos impactam na performance e no consumo de meméria. Foram cruciais
para a interpretacao dos resultados, para o design dos experimentos, para
ler os artigos (e para a vida em geral).

2.5 Laboratério de Programacao Extrema

E nesta disciplina em que, pela primeira vez na graduagao, temos que desen-
volver um sistema que sera realmente utilizado por outras pessoas. Assim,
0 mesmo espirito que tive nesta disciplina foi o adotado para este trabalho.

2.6 Programacao Concorrente

Importantissima para desenhar experimentos, analisar os resultados e ler os
artigos. Ainda, hd muitas oportunidades para eficiéncia energética através
da programacao concorrente.

2.7 Introdugao a Probabilidade e Processos Estocasticos

Muitos dos modelos para economizar energia com o Hardware e Sistema
Operacional sao baseados em teoria de processos estocasticos e algoritmos
online. Essa disciplina me ajudou bastante a entender os algoritmos e mo-
delos.

3 Sobre o Resultado do trabalho

Fiquei bem satisfeito com os resultados. Consegui estudar um tema
novo para mim, e encontrar oportunidades interessantes. Porém, gostaria
de ter sido mais rigoroso, ao menos em alguns experimentos. Nao acho que
serd dificil fazer a andlise estatistica dos dados e alguns dos comentarios que
tivemos de fazer timidamente (pois nao havia validacao estatistica) poderiam
virar afirmacoes mais embasadas.



