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Computação Verde

Minimizar o impacto ambiental de sistemas 
computacionais através de:

● Reciclagem e descarte de hardware
● Projeto e fabricação de componentes
● Métricas e padrões
● Uso eficiente de recursos computacionais



Computação Verde na
Camada de Aplicação

Pouco estudada

Baseada em otimização para performance

Sugestões sem validação empírica

Muitos estudos através de simuladores



Experimentos na 
Camada de Aplicação

Perfis de consumo de potência

Escolha de algoritmos

Eliminação de code smells

Agendamento de processos



Perfis de Consumo de Potência



Escolha do Algoritmo

Melhor performance implica menos energia?

Baseado em [2]

Comparamos os algoritmos de ordenação:
● QuickSort
● BucketSort esparso com InsertionSort



Consumo Médio de Potência



Tempo Médio



Consumo de Energia



Agendamento de Processos Paralelos

Há número ótimo de processos paralelos?

Experimento:
● 32 processos da aplicação pidigits [3]
● Agendamento por conta do GNU parallel [4]
● i processos de cada vez, para i em {1,2, …, 32}
●energy_analyser com 50 iterações



Consumo de Potência



Tempo Médio



Consumo de Energia
(desconsiderando o consumo base do sistema)



Consumo Total de Energia
(considerando o consumo base do sistema)



Conclusões

● O consumo de potência varia de acordo com a aplicação
● Nem sempre melhor performance == menos energia
● Aplicações adaptáveis são promissoras
● Sistemas embarcados != PC
● Code Smells não parecem oferecer oportunidades reais
● Agendamento de processos é promissor
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