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O jogo
Trata-se de um quiz para plataforma
android em que o objetivo é adivinhar B S AT
0 nome de personalidades conhecidas 1| correu por quatro
através de informacodes biograficas das equipes Toleman,

mesmas. o _ ) Lotus, Mclaren e
Biografia € um jogo multijogador Williams

jogado em turnos sincronos. A cada

turno uma personalidade é sorteada
e os dois jogadores tentam adivinhar o

seu nome utilizan-
do o0 menor nume-
ro de informacoes
| possivel. Acada
nova dica consul-
tada a pontuacao diminui, sendo vencedor o
jogador que possuir o maior numero de
pontos, ou seja, o que adivinhou o nome da
personalidade, consultando o menor numero
de dicas. O sdk do

facebook’ foi utili-
zado para que
usuarios pudes-
sem jogar contra
seus amigos.

Figura 1 — Jogo

Figura 2 — Escolha de amigos

Foi implementado um protocolo de
comunicacao para que o jogo pudesse
trocar informacbées de maneira bem
definida com o web service. —

Através deste  protocolo  sdo [ ALl
transmitidos todos os dados necessarios Pontos: 18500
para o fluxo de turnos do jogo, além de
dados estatisticos, definicao de vencedor
dos turnos, foto da personalidade, etc. Figura 3 — Tela final

Ferramenta principal

A AndEngine? € uma engine de jogos em duas dimensoes
desenvolvida por Nicolas Gramlich® voltada unicamente para a
plataforma android.

Escrita em Java tem como principal caracteristica ser
totalmente gratuita e de codigo aberto, podendo ser utilizada por
qualquer aplicacao.

andengine

[1] - https://developers.facebook.com/ Repositorio: https://github.com/murch2/TCC
[2] — http://www.andengine.org/
[3] —1987, Schriesheim, Alemanha
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