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Motivacao Deteccao de Colisao

Separating Axis Theorem

e [ornar mais interessante a disciplina de fisica
o Teorias da fic ' ead  on d fac3 Dizemos que existe uma colisao entre dois poligonos
cOrias da Tisitd aplicadds na arcd de computacao convexos sl e s2 se e somente se nao é possivel

e Simulacoes de diversos ambientes fisicos desenhar uma linha que separe sl e s2.

e Criador de cenarios
Conceitos /

Passo de simulacao

Tempo utilizado para simular as interacoes entre objetos ,, ! .
fisicos. Pode ser fixo, variavel ou semi-fixo. 2 '

Algoritmos Broad Phase ' '

Filtro para separar os objetos que devem passar pelo

deteccao de colisao.
Sweep and Prune Physimulation - Demonstracao
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