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Introdu¢do

Motivacao

@ "Por que temos disciplinas como fisica e estatistica?"

@ Como relacionar com a computacdo e com os computeiros
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Introdu¢do

Objetivo

@ Criar um simulador fisico para aulas de fisica

@ Problemas e solugdes para simulacdes de ambientes fisicos
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Ferramentas e Conceitos

Linguagem e Plataformas

4 Cmemund gosy

Ruby

Linguagem dindmica e orientada a objetos

Chipmunk

Biblioteca fisica voltada para jogos

Gosu

Toolkit para criar interfaces de jogos
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Ferramentas e Conceitos

Conceitos gerais

Tempo de simulacdo

@ Fixo

@ Variavel

Broad Phase

@ Sweep and Prune, AABB tree e Spatial Hashing

Detec¢do de colisio (Narrow Phase)

@ Separating Axis Theorem

2 Oy oo

W Bow
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Resultados e Demonstragdes

Physimulation

@ Demonstracoes
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Alberto Hidel

Conclusdo

& GitHub, Inc. (US) github.com @ ¥
glthub . @  Explore Gist Blog Help albertoueda
albertoueda / tcc 1 Pull Request G Unwaich ~ % Star <1
Code Network Pull Requests 0 Issues 4 Wik Graphs
P ZIP HTTP _SSH GitRead-Only git@github.com:albertoueda/tcc.git

bt master ~ | Files  Commits  Branches 1 Tag
tce

Melhorias na integracao com os circulos

albertoueda B
Monografia 19 hours ago Gorrecoes no poster [ratagiim]

Simulation 2 minutes ago Melhorias na integracao com os circulos [albertoueda]

chipmunk 14 days ago Demo 2 - Aremeso [albertoueda]

3 months ago Initial commit [albertoueda

]

2 minutes ago Corrigindo tamanho dos viewports e contomo do bug do glade [albertouedal

mulagdes de Fi
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Conclusdo

Préximos passos

@ Integracdo com Exercicios Programas da Poli/IME
@ Mais primitivas. Ex: Molas e Péndulos

@ Migracdo do bind do ruby para versdo do Chipmunk 6
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Conclusdo
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