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com Informação Incompleta 



Jogos com Informação Incompleta 
 

 Teoria dos Jogos: 

 Estuda situações estratégicas onde jogadores escolhem 
diferentes ações na tentativa de melhorar seu retorno 

 

 Informação Incompleta 

 Jogadores não possuem pleno conhecimento das estratégias do 
adversário 
 Exemplos: Pôquer, Dominó, Eleições 

 Encontrar uma estratégia ótima é NP-Difícil! 

 Solução: Abordagem Heurística 

 

 

 



Modelos de Jogos 

 Jogos na Forma Extensiva 

 Modelo para Jogos em que a ordem dos movimentos é 

importante 

 Representado por uma árvore finita, em que cada nó é um 

movimento 

 Conjuntos Informação : nós dentre os quais um jogador não 

consegue distinguir 

 Árvore potencialmente MUITO GRANDE! 

 

 

 



Exemplo 

 



Modelos de Jogos 

 

 

 Jogos na Forma Normal 

 Forma equivalente à Extensiva 

 Conhecemos as estratégias de cada jogador 

 Ki(x) representa o ganho do jogador i quando os movimentos 

são (x1, x2, x3....) 

 

 

 



Exemplo 

F U 

A (5,5) (8,2) 

R (0,0) (0,0) 



Jogos para 2 Jogadores 



Teorema Min-Max 



Teorema Min-Max 



Bridge 



Modelo de Melhor Defesa 



Minimização Exaustiva de Estratégias 

 



Exemplo 

 MAX = quadrados, MIN = círculos 

 MAX tem 2 conjuntos informação 



Exemplo 

 



 


