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Resumo

Tendo em maos multiplos videos gravados de pontos de vista
distintos de uma mesma cena, € possivel, através de técnicas de
renderizacao, gerar novas visualizagoes da mesma.

Essa técnica permite uma reconstrucao realistica de uma cena
previamente gravada, e também a movimentacao no tempo e
espago nela, simulando uma camera virtual.

Contudo a renderizagao de pessoas em movimento da cena apre-
senta varios problemas e desafios, este trabalho tem por objetivo
investigar técnicas de modelamento e renderizacao de pessoas que
apresentem resultados realistas.
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Problemas, objetivo e motivagao.



2 Parte Objetiva

Trabalho do jeferson, conceitos tedricos, meu trabalho, resultados e conclusao.
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Dificuldades e papel do BCC.
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