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Renderizacao

“Rendering is the process of senerating an image from
a model”

http://en.wikipedia.org/wiki/Rendering_(computer_graphics)
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Videos

Segmentacao e I , Péjrémetrc?s da |
Rastreamento Mascaras Céamera Virtual

Usuario

Calibracao
das
Cameras

Dados do
Rastreamento

—»| Renderizacao ] qua~
Tabelas de Visualizacao

Conversao

l

Calibracao
das Cores

Modelo 3D
da Cena

Modelo 3D

Etapa de Pré-Processamento

Etapa de Renderizacao

Diagrama de blocos! do método do Jeferson

1. da Silva, J. R. - Renderizagéo iterativa de cameras virtuais a partir da itegracao de multiplas cadmeras
esparsas por meio de homografias e decomposi¢coes planares da cena (Figura 3.1)
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Desafios

A segmentacao dos objetos em movimento

O rastreamento dos objetos moveis por uma,
camera,

A correspondéncia entre objetos vistos por
mais de uma camera

O modelamento dos objetos e sua
renderizacao por uma camera virtual
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Rastreamento

Subtracao
de fundo

Calculo
do
suporte

Thiago T. Santos, Carlos H. Morimoto, Multiple camera people detection and tracking using support integration



Rastreamento

Support (floor plane II)
From Camera 1 From Camera 2

Projecao
do suporte

no Ché,o Accumulated support A(X;)
Resultado

Thiago T. Santos, Carlos H. Morimoto, Multiple camera people detection and tracking using support integration



Rastreamento

e Falsos positivos/negativos

e Pogicionamento

e Identificacao

: O
4:(242,204) 3. (337.211)

o
2: (308,247) g

1: (358,265)
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Segmentacgao e ! I ’
Rastreamento 5 Mascaras

Dados do
Rastreamento

—>[Renderizagéo

Blocos que afetam diretamente
na renderizacao das pessoas
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Idéia do algoritmo

Escolha um objeto em um momento t;

e isolado

e que fique em cena por pelo menos um At
Siga ele ao longo do tempo

e preencha “buracos”

e relacione um id

Coloque o resultado nos dados de salda

e Remova dos dados de entrada

Repita o processo até nao encontrar um objeto valido
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Escolha um objeto em um momento t;
e isolado

e que fique em cena por pelo menos um At

e relacione um id
Coloque o resultado nos dados de salda
e Remova dos dados de entrada

Repita o processo até nao encontrar um objeto valido



Condensation

Conditional density propagation?

Meétodo para rastrear e prever a
movimentacao de objetos

Filtro de particulas
Utiliza, amostragem

Melhor que o Kalman Filter para
rastreamento de movimento nao linear

1. CONDENSATION -- conditional density propagation for visual tracking Michael Isard and
Andrew Blake Int. J. Computer Vision, 29, 1, 5--28, (1998)






Condensation

Idéia basica do
modelo

E=A"E, =




Condensation

amostra

Pesos

(18 = \ = + Chy=

p=1/08




Filtro

Frame: 1640 ID: O

: objeto sendo rastreado
. previsao da posicao
Cinza: outros objetos
. amostras do condensation




Suavizacao

e Deixa 0s dados mais homogeneos
e Diminui ruido
Idéia.

Para cada objeto fazer uma convolucao
temporal com pesos inversamente

proporcionais a distancia temporal



Suavizacao

Para um objeto arbitrario em um
instante t, temos:

Pesos: 1 2 3 2 1

Posicoes: - St2  St1 Ot  Ot+l  Ot+2







Resumindo
meu trabalho

e Hstudo da implementacao TVSD

e Procura da causa dos artefatos

e Tentativa de melhora na renderizacao
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