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1 Tema da Monografia

Visdao Computacional e Reconhecimento de Padroes.

2 Resumo da Monografia

Esse trabalho tratara do seguinte problema: dada uma foto de um cartio (de
débito ou crédito), reconhecer seus nameros. O problema, apesar do enunciado
simples, revelou-se um grande desafio. Distinguir os caracteres que desejamos ler
dos desenhos do cartao, por exemplo, é uma tarefa bastante complicada para os
algoritmos de Visao Computacional. Outro problema observado sao os cartoes
de crédito, cujos nimeros sao mostrados através de relevo, algo complexo de se
distinguir numa imagem bidimensional.

Durante os primeiros meses de contato com o problema, dversas abordagens
foram testadas. Decidimos, enfim, diminuir o escopo do problema para con-
seguir um resultado satisfatorio para o Trabalho de Formatura. Dessa maneira,
pretendemos trabalhar com os cartoes de débito, cujo contraste em relacdo ao
desenho do fundo do cartdo é, em geral, mais evidente e, por ser impresso no
cartao, nao tem tantos problemas com o relevo quanto os cartoes de crédito.

3 Objetivos do Trabalho

Como dito acima, o objetivo do trabalho é obter um algoritmo que identifique
os numeros de um cartdo a partir de uma foto.

4 Atividades Ja Realizadas

Inicialmente, enquanto estudavamos o problema geral, vimos alguns algoritmos
de Visao Computacional que poderiam nos ajudar na solucdo do problema.
O SIFT [2] foi estudado e mostrou-se um algoritmo interessante, porém nao



adequado ao nosso problema. Depois, foi proposto que utilizdssemos o algoritmo
SURF [1], mas uma observagdo superficial mostrou que, assim como o SIFT,
o algoritmo nao era adequado ao problema. Uma terceira tentativa foi usando
um algoritmo que calculasse as proje¢des das imagens nos eixos X e Y. Essa
abordagem foi bastante trabalhada, mas mostrou-se insuficiente para diferenciar
os algarismos.

Atualmente, com a restricio do problema ao caso dos cartdoes de débito,
estamos estudando métodos de OCR (Optical Character Recognition, ou Re-
conhecimento Optico de Caracteres), que traduzem imagens em caracteres.

5 Cronograma de Atividades

Mar | Abr | Mai | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov
Levantamento X X X X X
de Bibliografia
Testes com Al- X X X X
goritmos
Desenvolvimento X X X X X
do Software
Monografia & X X X X X
Apresentacdo

6 Estrutura Esperada da Monografia

6.1 Introdugao
6.2 Parte Objetiva

6.2.1 Conceitos e Tecnologias Estudadas

Aqui serdo descritos o algoritmo usado, bem como quaisquer ferramenta matematica
que se faca necessaria durante o desenvolvimento do projeto

6.2.2 Atividades Realizadas

Aqui havera uma descricdo detalhada das atividades realizadas durante esse
trabalho.

6.2.3 Resultados e Produtos Obtidos

Aqui serdo descritos todos os testes realizados com o software desenvolvido, bem
como seus resultados e andlises.

6.2.4 Conclusoes

Aqui estardo minhas conclusées sobre o trabalho, bem como sobre seus resulta-
dos.



6.3 Parte Subjetiva

Nessa parte, descreverei os itens sobre os desafios do curso, a utilidade das
disciplinas do BCC para o trabalho e observagdes sobre o curso do BCC em
geral
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