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O EzWeb
e i e o e

e Compositor web de "mashups" em alto nivel

* Projeto desenvolvido pela Telefénica
Investigacion y Desarrollo

e Faz parte da comunidade européia Morfeo
* Filosofias do projeto:

* Inovacao

e Colaboracao

 Novos Padroes
 Novas Tecnologias



Mashup
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* "Composicao nao usual ou inovadora de
conteudo, geralmente de fontes diferentes, feita
para interacao humana.”

 Gadgets



Estrutura da Plataforma
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Estrutura da Plataforma
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Estrutura da Plataforma

 Area de trabalho
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Estrutura de um gadget no Ezweb
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 Template

 Meta-dados do gadget para o EzWeb
* Conteudo

 Pagina do gadget



Estrutura de um gadget no Ezweb
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 Obtencao de dados

* Exibicao ao usuario
e "Controller”
 Comunicagao com outro gadget



Estrutura de um gadget no Ezweb
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 Obtencao de dados
* Atualizacao de pagina
« Ajax
« Comet/BOSH



AJAX
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* Asynchronous JavaScript and XML
« XMLHttpRequest
* Proxy para requisicoes fora do dominio
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Comet
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 Fluxo bi-direcionado de dados entre cliente e
servidor

* Pode ser alcangado com algumas tecnicas

 Por exemplo, atravées de AJAX com requisicao de
longa apuracao (long polling)

e Orbited
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Estrutura de um gadget

* Exibicao ao usuario
« Estatico: HTML/CSS/XSL
 Dinamico: JavaScript/DOM
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XSL

e e e i ot
» EXtensible Stylesheet Language

e XSL Transformations: Transforma XML em
outros formatos de documentos

« XPath: Navegacao entre os elementos do XML
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 Document Object Model

* Especificacoes de elementos de documentos
HTML, XHTML e XML
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jQuery
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* Facilita a criacao e manipulacao de objetos
DOM

e Seletor CSS
 Facilita o tratamento de eventos
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Estrutura de um gadget

 Comunicacao entre gadgets

« XML
« JSON
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JSON

» JavaScript Object Notation
e Descricao leve
e Simples
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¢ SerViQO TinyURL (1) FPE

http:-fftinyurl. com/yrrmzh

« URL compacto
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Youtube Related Videos List
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° Se rvi O | Youtube Related Videos List (7... = [+ 'é:i
g Videos related to 'IME USP - Atletismo - 2007 - [

Distancia'

Mauro Silva, salto em distancia 8706
1:31

e Lista de videos

relacionados

IME LUSP - Atletismo - 2007 - Peso
8:.01

ALIANCA DO IWAI
1:45

E Padio do atletismo (salto em distancia) -
. 3 - Parapan 2007

: 1:21

IME LUSP - Atletismo - 2007 - Salto em Altura
Parte 3
4:31

IME LSP - Atletismo - 2007 - Salto em Altura
Parte 1
5:15
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| Orbited
» Servigo Orbited SISl

| Disconnect |

Connected
Status: read

« Comunicacao sincrona
sobre HTML usando
protocolo TCP

™ 08 #£
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- Tetilnet
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Tetris Enﬁine

° SerVIQO ' Tetris Engine =| [+ [#7]]
Current [ext Status:
paused

 Mecanica de um jogo de
Tetris
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JavaScript
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* Linguagem interpretada
e Linguagem dinamica
* Tipagem dinamica

* Orientacao a objetos com heranca baseada em
prototipos
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Engines Javascript

* Rhino
» SpiderMonkey
« V8
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JSLint
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* Feito em JavaScript

* Verifica a sintaxe e alguns padroes em um
codigo JavaScript

28



Minificacao
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* Retira espacos em branco superfluos para a
execucao do codigo

 Mais compacto
* Menor legibilidade
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Performance do JavaScript
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* Usualmente poucos dados a serem
processados

A manipulacao de elementos DOM ¢
extremamente lenta

* Algumas engines comecam a fazer compilacao
just-in-time
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Perguntas
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