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1 Compressao de Audio Digital

1.1 Informacgoes Gerais

e Autor: Marcio Masaki Tomiyoshi
e Ano: 2008

e Nota: 9.0

1.2 Resumo

Esta monografia trata da andlise e implementagao de diferentes técnicas de
compressao e descompressao de dudio digital. O aluno parte da premissa
que ao utilizar-se das particularidades deste tipo de dados pode-se obter
processos de compressao e descompressao melhores, tanto em termos de
velocidade da operacao quanto na relagao a taxa de compressao, do que
técnicas gerais de compressao como o ZIP. As técnicas apresentadas foram
classificadas em duas categorias:

e Sem Perdas (lossless): onde nao existe perda de informagao. A técnica
implementada foi baseada do AudioPak que funciona armazenando
estimadores da diferenca entre amostras consecutivas.

e Com Perdas (lossy): onde existe perda de informacao. Foram im-
plementados as seguintes técnicas: p-law, que se baseia num forma
alternativa de graduar a escala de amplitude da onda sonora; IMA
ADPCM, parecido com o AudioPak e MPEG-1, que se utiliza de mo-
delos psicoactsticos para melhorar a compressao.



1.3 Avaliagcao da Parte Técnica

O texto é claro e bem objetivo, uma parte importante de ressaltar é que
como o objetivo da monografia é apresentar e comparar técnicas de com-
pressao de dudio um cuidado especial foi tomado no pseudocédigo utilizado
para explicar as técnicas que é bastante auto nivel, o que ajuda o leitor
a compreender a ideia geral de como o determinado decodificador funci-
ona. O texto segue os itens previstos oferecendo um resumo dos conceitos
bésicos sobre representagao de dudio digital e problemas classicos de tais
representacoes que devem ser levados em conta pelas técnicas apresentadas.
Acredito que o método utilizado para comparar os diferentes decodificador
podia ter sido diferente. O texto utiliza uma série de tabelas comparativas
que seriam melhor visualizados através de grafico que levasse em conta a
taxa de compressao média para varias musicas de um mesmo estilo, ja que
estilos diferentes geram qualidades de compressao diferentes para o MPEG-
1. Outro anédlise interessante seria verificar a perda de qualidade sonora nos
formatos lossy, mas acredito que nao seria possivel por falta de tempo e
recursos para uma analise deste tipo.

1.4 Avaliacao da Parte Subjetiva

O relacionamento do trabalho com o curso é conciso, mas suficiente vin-
culando o trabalho a matérias como Fisica, Estatistica, Visao e Processa-
mento de Imagens e Computagdo Musical que o aluno mencionou mesmo
nao tendo a oportunidade de cursar. As principais dificuldades encontradas
foram técnicas. No AudioPak o aluno teve problemas com a leitura e escrita
dos arquivos binarios, no IMA ADPCM encontrou dificuldades em encon-
trar a documentacao necessaria para poder fazer a gravagao final do arquivo
e, como o proprio aluno descreve, a maior frustracao do trabalho foi a im-
possibilidade de desenvolver um decodificador MPEG-1 ja que trata-se de
um formato fechado e nao foi possivel obter informacgoes suficientes sobre as
especificacoes para produzir o decodificador sem comprar as especificagoes.

1.5 Comentarios

Trata-se de um trabalho bem interessante que oferece uma boa nocao de
como funcionam os decodificadores de dudio, e aponta a direcdo que novos
formatos, principalmente lossy estao tomando para melhorar relagao taxa
de compressao por qualidade sonora.



2 Archimedes: Um CAD Livre desenvolvido com
programacao eXtrema e orientagao a objetos

2.1 Informacoes Gerais

e Autor: Hugo Corbucci
e Ano: 2006

e Nota: 10.0

2.2 Resumo

O projeto trata da elaboracao de um CAD (Computer Added Desing) Livre
utilizando técnicas de programacao extrema e orientagao a objetos. O pro-
jeto foi escolhido pelos alunos tanto por motivos pessoais, contato préximo
com clientes em potencial, e pela falta de uma aplicagao Livre e vidvel seme-
lhante ao que pretendiam fazer. Tem como objetivo nao sé fazer um clone
do AutoCAD, software proprietario mais reconhecido da area, mas também
mudar o foco do CAD para atender melhor a arquitetos e nao desenho in-
dustrial que é o caso do AutoCAD.

2.3 Avaliacao da Parte Técnica

O texto é claro e cumpre bem o papel de contar a histéria da evolugao do
projeto e técnicas utilizadas em sua confecgdo. Aborda claramente os itens
previstos tendo uma estrutura textual que reflete as diretrizes. O texto
apresenta bem o principal problema de modelos tradicionais de engenharia
de software, mais especificamente o modelo em cascata e parte para explicar
as mandamentos da programagcao eXtrema, seus principais beneficios e como
foram adaptados para a realidade da equipe que desenvolveu o projeto, ja
que os mandamentos foram pensados para um ambiente corporativo. Os
diagramas UML auxiliam a entender o estrutura do projeto e também sua
evolucao ao mudar para o modelo RCP que facilita a colaboracao externa
principalmente para desenvolver novas funcionalidades e comandos ao CAD.
A parte de algoritmos especificos ndo traz muitos detalhes sobre como os
problemas geométricos mais complexos foram resolvidos o que é positivo, ja
que o foco desta monografia nao é algoritmica e sim em sistemas



2.4 Avaliacao da Parte Subjetiva

O aluno fez uma andlise extensiva do trabalho com o curso listando pratica-
mente todas as matérias cursadas e os beneficios que trouxeram ao desen-
volvimento do trabalho, citando até algumas matérias mais inusitadas como
Leitura Dramatica e Lingua Portuguesa como matérias importantes ao tra-
balho. Ele cita diversas vezes que a maior dificuldade em manter um projeto
de grande porte foi manter o time de desenvolvedores e clientes interessa-
dos devido a falta de beneficios a curto prazo, ja que com poucas pessoas e
horarios reduzidos o andamento do projeto era lento. Outra dificuldade foi
a de conseguir infraestrutura para manter o projeto, tanto recursos de rede
como repositérios como espaco fisico para poderem programar juntos

2.5 Comentarios

O mais interessante neste trabalho é ver como se deu a evolugao do sistema
ao longo dos anos, os problemas que foram surgindo e como a filosofia de
XP que se fazia presente facilitou as mudancas necessarias para solucionar
os problemas e melhorar o sistema como um todo



