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Problemas estudados

@ Alocacao de bens indivisiveis

@ Leildes para publicidade associada a busca
@ Casamentos estaveis *

@ Leildes combinatorios *
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Problema
Definigoes
Algoritmo para encontrar uma alocacao estavel

Alocagao de bens indivisiveis

Propriedades

O Problema da alocagao de casas

@ Dado um conjunto N = {1,2,..., n} de negociantes.
@ Cada negociante possui uma casa inicialmente.

@ Cada negociantes possui uma ordem de preferéncia
sobre as casas de todos os negociantes.

@ Queremos encontrar uma alocacao de casas estavel.
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Problema

Definicoes

Algoritmo para encontrar uma alocacao estavel
Propriedades

Alocagao de bens indivisiveis

Ordem de preferéncia

@ Para uma alocacao x a casa alocada ao negociante i é
denotada por x;.

@ -, denota a ordem de preferéncia do negociante i.
@ a~; bindica que o negociante / prefere a casa a a casa b.
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Problema

Definicoes

Algoritmo para encontrar uma alocacao estavel
Propriedades

Alocagao de bens indivisiveis

Estabilidade

@ Uma alocagéo x de casas € estavel se nao existe nenhum
conjunto bloqueador.

@ Dada uma alocagao x, um conjunto S é bloqueador se os
negociantes ndo concordam com a alocacao.

@ Ou seja, eles podem se desvencilhar do grupo inicial e
conseguir uma alocacao que seja melhor para eles.
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Problema
Definicoes
Algoritmo para encontrar uma alocacao estavel

Alocagao de bens indivisiveis

Propriedades

1 =1 2 =4 3.
2.1 = 2 »=» 3.
2 >3 3 >3 1.

@ A alocagéao t = (1,3,2) ndo é estavel pois S = {2} é um
conjunto bloqueador.
@ Tomando a alocagéo p = (1,2,3) temos que po =2 b.
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Problema
Definigoes
Algoritmo para encontrar uma alocagéo estavel

Alocagao de bens indivisiveis

Propriedades

Top Trade Cycle Algorithm TTCA

Vamos ver uma simulagao do algoritmo Top Trade Cycle.
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Problema
Definigoes
Algoritmo para encontrar uma alocagéo estavel

Alocagao de bens indivisiveis

Propriedades

Simulacao

Alocagao x = (x, *, *, *, ).

1. 3 =1 4 =1 5 =1 2 =1 1.
2.1 > 5 =5 4 > 3 =0 2.
3: 2 >3 1 >3 5 =3 4 >3 3.
4: 3 =4 2 =4 1 =4 5 =4 4.
51 »>5 3 »>5 2 »5 4 >5 b5.
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Problema
Definigoes
Algoritmo para encontrar uma alocagéo estavel

Alocagao de bens indivisiveis

Propriedades

Simulacao

Alocagao x = (3,1, 2, , x).

1: 3 =1 4 =1 5 =1 2 =1 1.
2.1 = 5 =5 4 »» 3 =5 2.
3: 2 >3 1 =3 5 =3 4 >3 3.
4: 3 =4 2 =4 1 =4 4 =4 5.
5 1 »>5 3 »=5 2 »5 4 >5 5.
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Problema

Definigoes

Algoritmo para encontrar uma alocagéo estavel
Propriedades

Alocagao de bens indivisiveis

Simulacao

Alocagéo x = (3,1,2,4, x).

1. 83 =1 4 =1 5 =1 2 =1 1.
2.1 = 5 »o 4 =5 3 o 2.
3: 2 =3 1 =3 5 =3 4 =3 3
4: 3 =4 2 =4 1 =4 4 =4 b5
51 »>5 8 »=5 2 >5 4 »>5 5.

O

O algoritmo encontra a alocagéo x = (3,1,2,4,5).
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Problema

Definigoes

Algoritmo para encontrar uma alocacao estavel
Propriedades

Alocagao de bens indivisiveis

Propriedades

@ O algoritmo encontra a alocagdo em tempo O(n?).
@ A alocagao encontrada é estavel.
@ O algoritmo é a prova de estratégia.
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Problema
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Problema
Leildes para publicidade associada a busca Definigoes
Ideia do algoritmo

Leildes para publicidade associada a busca

@ Problema do google.

Web Imagens Videos Mapas MNoticias Orkut Gmail mais v i il.com | Historico da weh | Confiqurages v | Sair [~
Goc )gle [Ciéncia da computagao | [ Pesquisar | pesauss sancass
Pesquisar. ® aweb O paginas em portuguds O paginas do Brasil
Web @ Mostrar opgfies Resultados 1 - 10 de aproximadamente 990.000 para Ciéncia da computagao (0,29 segundos)
Ciéncia da Computacdo Link Pat Links Patrocinados
www impacta edu b Graduag 3o Impacta, recanhecida pelo MEC em Tecnologia, Gestdo & Design. . "
i e lm ’ ¢ ¢ Ciéncia Da Computacéo

Ciéncia da &0 - Wikipédia, a enciclopédia livie Incrigdes abertas, Proxima prova
Ciéncia da computagéo ¢ o estudo dos algoritmos, suas aplicagdes e de sua acontacerd dia 14/11.Ndo Percal
implementagdo, na forma de software, para executagdo em computadores eletrnicos. gWWP ““5 com.br
Histeria - Realizagées para a socisdads - Pessoas notaveis a0 Paulo
pLwikipedia.org/wiki/Ciéncia_da_computagao - Em cache - Similares - Engenharia da Computaciio
CIENCIA DA COMPUTACAO - Guia do Estudante B ety a1 ey =™
Video: Veja como & a rotina d= um profissional d= Ciéncia da Computagéo no Na Real ‘"“”E“‘?@ ?Ff‘f f
Teste profissonal da Computagao combina com vocé? .. wnawinatel bilvestibular
quiadoestudante.abiil.com.bi.../ciencias.../profissogs_271461. shirmi - a0 560 anineio aqi

CIENCIA DA COMPUTAGAO - Guia do Estudante

CIENCIA DA COMPUTACRO. Cra programs dsnforaica & a pincipal atdibuisdo desse =

profissional. Para isso, ele analisa as necessidades dos usuirios.

Siadosetudante abrl tom b/ prafisass, 71461 shiml -
Resultado das imagens para Ciéncia da computag&o - Denunciar imagens,
CI ncla da Computacéo - Desciclopédia

mputacao ¢ uma cién o cosas como calclar tampo s va R

pzrz zrrzstzr um icone de um lugar para outro empurrando o mouse a uma . e
desciclo.pedia.ws/wiki/Ciéncia_da_Computagdo - Em cache -
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Problema
Leildes para publicidade associada a busca Definigoes
Ideia do algoritmo

Leildes para publicidade associada a busca

Dado um conjunto / de compradores de tamanho n.
Dado um conjunto J de itens de tamanho k.

Dados pregos minimos ; ;.

Dados valores ideais v; ;.

Dados pregos maximos m; ;.

Queremos encontrar uma alocacao 6tima de itens aos
compradores.
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Problema
Leildes para publicidade associada & busca Definigoes
Ideia do algoritmo

Conteudo
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Problema

Leildes para publicidade associada & busca Definigoes
Ideia do algoritmo

Alocacao 6tima

@ Uma alocagao 6tima deve ser viavel e estavel.

@ Além disso, uma alocacao é 6tima se ndo existe nenhuma
outra alocagao (viavel e estavel) que deixe todos os
compradores mais felizes. (sem piorar a satisfagéo de
nenhum deles)
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Problema
Leildes para publicidade associada a busca Definigoes
Ideia do algoritmo

Conteudo
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Problema
Leildes para publicidade associada a busca Definigoes
Ideia do algoritmo

Ideia do algoritmo

@ O algoritmo consiste em encontrar caminhos alternantes
de peso minimo em um grafo bipartido definido pelos
compradores e pelos itens.

@ O algoritmo € polinomial em n e k.
@ O algoritmo encontra uma solugao étima.
@ O algoritmo é a prova de estratégia.

Atol Fortin de Oliveira Teoria dos jogos Algoritmica e Otimizagdo Combinatdria



Concluséo

Finalizando

@ Os algoritmos foram implementados e as propriedades
garantidas por eles foram testadas e confirmadas, dentro
do possivel.

@ Ainda falta concluir algumas provas.

@ Podemos estudar as variantes e extensoes de cada
problema.
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