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Por que um jogo?
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Por que um jogo?

» Utiliza boa parte do conhecimento aprendido durante o curso
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Por que um jogo?

» Utiliza boa parte do conhecimento aprendido durante o curso

» Desenvolver um projeto completo

N \mnldmu“l;nz\w\m ﬂhmmMnm i MMUI

IME - USP Beat’'n Strike



Por que um jogo?

» Utiliza boa parte do conhecimento aprendido durante o curso
» Desenvolver um projeto completo
» E divertido!
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O que é Beat'n Strike?

» Conceito minimalista
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O que é Beat'n Strike?

» Conceito mlnlmallsta » Diferencial: masica
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O que é Beat'n Strike?

» Conceito mlnlmallsta » Diferencial: masica
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Ferramentas utilizadas
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Ferramentas utilizadas

> XNA
> C# >,

» HLSL (High Level Shading A
Language)
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Desenvolvimento

Dividido em trés partes:
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Desenvolvimento

Dividido em trés partes:
» Audio
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Desenvolvimento

Dividido em trés partes:
» Audio

» Grafico e fisica
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Desenvolvimento

Dividido em trés partes:
» Audio
» Grafico e fisica

» Integrac3o, interface e gameplay
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Extraindo informacdo da musica
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Extraindo informacdo da musica
» quais caracteristicas queremos?
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Extraindo informacdo da musica
» quais caracteristicas queremos?

> ritmo
» frequéncia (graves e agudos)

uuiun»nwdnmﬂl;l\z\w\m n\hmmMnm mnm MMUI

IME - USP Beat’'n Strike




Extraindo informacdo da musica
» quais caracteristicas queremos?

> ritmo
» frequéncia (graves e agudos)

» e como obté-las?
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Extraindo informacdo da musica
» quais caracteristicas queremos?

> ritmo
» frequéncia (graves e agudos)

» e como obté-las?
» através do processo de decoding do mp3
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» Divisdo do espectro em intervalos
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» Divisdo do espectro em intervalos
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» Detectando o ritmo
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Audio
» Detectando o ritmo
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Amplitude da banda verde
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Grafico e Fisica

» Sistema de particulas
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Grafico e Fisica

» Sistema de particulas

» Colisdes e forca gravitacional
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Grafico e Fisica

» Sistema de particulas

» Colisdes e forca gravitacional
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Integracdo

» Como utilizar a informa¢do da musica?
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Integracdo

» Como utilizar a informa¢do da musica?

» Ajustes de interface e gameplay
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Demonstracdo

Sim! e cadé o jogo?...
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Melhorias futuras
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salvar o placar

criar diferentes objetivos para o jogo
melhorar efeitos graficos

adicionar escolha de dificuldade
adicionar multiplayer

permitir a customiza¢do dos modos de jogo
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BIVILELS
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