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Resumo

A proposta do trabalho é estudar diferentes técnicas de compressao
de audio digital com e sem perdas.

A representagao de ondas sonoras em um computador requer uma
grande capacidade de armazenamento e largura de banda (quando for
desejada a transmissao destes dados) [3].

Dependendo da aplicacao, pode ser preferivel uma maior taxa de
compressao em detrimento da qualidade de audio, como por exemplo
numa chamada VoIP; em tais casos o sinal recuperado apds a descom-
pactagao difere do sinal original (compressao com perdas).

Em outros contextos, o importante é manter a versao comprimida
fiel a gravagao original, seja para fins de arquivamento ou para evitar
perdas adicionais durante o processo de edigao de dudio [1].

Tais aplicagoes ilustram a importancia das duas familias de algo-
ritmos de compressao de dudio, e justificam o interesse na pesquisa e
implementacao de tais técnicas.

1 Objetivos

O principal objetivo é o desenvolvimento de codificadores e decodificadores
de dudio (com e sem perdas), além de ter a oportunidade de estudar temas
que nao puderam ser abordados ao longo da graduacao.

No caso de compressao sem perdas, é importante que o resultado final
tenha uma maior taxa de compressao quando comparado com algoritmos
gerais, tal qual o ZIP. Um bom desempenho no tempo de CPU necessario
para a realizacao das operagoes também é desejavel, por se tratar de um
grande atrativo para o uso em dispositivos portateis, por exemplo.



Para a compressao com perdas, o objetivo principal é o estudo das técnicas
utilizadas para uma boa relagao entre qualidade e tamanho do arquivo final.
Tais técnicas levam em consideracao fatores psico-actsticos de similaridade
perceptual que justificam a diferenca observada entre o sinal de dudio original
e o sinal recuperado apos a descompactacao.

2 Atividades Realizadas

Apé6s a definicao do supervisor, foi iniciado um estudo geral sobre Com-
putacao Musical, por se tratar de uma disciplina que infelizmente nao pode
ser cursada no decorrer da graduacao e que é de grande necessidade no tema
escolhido.

Através do livro Elements of Computer Music [2], temas bésicos da drea
como representacao analdgica e digital de ondas sonoras, formas de quan-
tizagao e suas implicagoes na relagao sinal/ruido foram abordados.

Além disso, também foi estudado o teorema de Nyquist e as formas de
utilizagao da transformada discreta de Fourier (DFT) para a anélise espectral
do som, o que gerou algumas dividas, sanadas durante uma reuniao com o
professor Marcelo Queiroz.

A partir desta reuniao, alguns artigos sobre compressao de audio foram
indicados para a leitura, tarefa que foi iniciada, porém nao concluida até o
presente momento.

3 Cronograma

’ Data \ Atividade

16/06/2008 | Entrega da proposta

Continuagao dos estudos tedricos sobre o assunto
01/08/2008 | Inicio do desenvolvimento do codificador sem perdas
31/08/2008 | Primeira versao do codificador sem perdas

15/09/2008 | Primeira versao da monografia

Segunda versao do codificador sem perdas

Inicio do desenvolvimento do codificador com perdas
15/10/2008 | Versao inicial do codificador com perdas

01/11/2008 | Inicio das preparagoes para a apresentagao

Segunda versao do codificador com perdas e da monografia
17/11/2008 | Entrega do postér e apresentagao do trabalho

01/12/2008 | Entrega da monografia concluida com as versoes finais dos
codificadores




E importante salientar que o cronograma idealizado acima pode sofrer
modificagoes em decorréncia de possiveis dificuldades a serem enfrentadas
durante o desenvolvimento.

4 Estrutura Esperada da Monografia

4.1 Parte Técnica

Esta secao contera explicagoes dos conceitos utilizados para o processamento
de dudio, uma descricao de todas as atividades realizadas, a documentacao
dos programas desenvolvidos, comparagoes de resultados obtidos com o tra-
balho em relacao a formatos ja estabelecidos na area e descricoes dos algo-
ritmos utilizados, abordando todos os aspectos pedidos para a monografia.

4.2 Parte Subjetiva

Aqui havera uma descricao de todos os problemas e dificuldades enfrentados,
além de associacoes entre o trabalho realizado e as disciplinas cursadas du-
rante a graduacao, oferecendo uma visao pessoal sobre o curso de bacharelado
em ciéncia da computagao como um todo.
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