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Segmentac¢ao

* Queremos dividir uma imagem em objetos de interesse
- Essa divisao pode depender do contexto

- Algoritmos automaticos sao limitados



O que fazer

- Utilizar algoritmos semi-automaticos, em que uma pessoa auxilia e

controla o processo de segmentacao
- Existem diversos algoritmos e diferentes tipos de interatividade

- Vamos testar dois algoritmos diferentes, tanto quanto ao tipo de

interacao, quanto em relacao ao modo de segmentacao



GrowCut

Baseado em automatos celulares (pixels mais “fortes” dominam os

mais “fracos”)

Interacao através de rotulacao de pixels

Pontos positivos: imagens coloridas, segmentacoes arbitrarias, dois

rotulos ou mais

Pontos negativos: muitas marcagoes, algoritmo lento, contorno

pouco suave



Resultados

¥ Segmentlt Tool
File Help
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Marcadores e contorno do objeto de interesse



Resultados

Imagem extraida. E possivel salvar as imagens

COI‘I‘CSpOﬂdCﬂtCS a cada rétulo.



] Resultados

Funcionamento do automato: a perda de “forca” nas bordas.




Sis

- Baseado em busca de caminho de custo minimo em gratos

* Funcao de custo baseada em :

- Zero-crossing: relacionado ao gradiente, capta as diferencas de

intensidade dos pixels em relacao a seus vizinhos.

- Separabilidade: analisa-se a vizinhanca de cada pixel, e sio obtidas

medidas que indicam se o pixel faz parte de uma borda e a direcao da

borda

- Pontos positivos: algoritmo mais rapido, com a implementagao de

alguns recursos extras a interatividade pode ficar muito boa

- Pontos negativos: somente imagens em preto e branco, interacao

cansativa, dificil obter segmentagoes arbitrarias



Resultados

¥ Segmentlt Tool

File Help
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Segmentacao obtida com selecao de quatro pontos



Ferramenta

- Feita utilizando o framework do eclipse

- Possibilidade futura de implementar um novo algoritmo e inclui-lo

sem precisar ter ou alterar o cédigo da ferramenta
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