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Introdução

●Alta demanda por software

●Orientação a Objetos largamente utilizado, especialmente Java

●Estrutura de Tratamento de Exceções vem ganhando espaço 
no desenvolvimento de novos software

●Poucas estratégias automáticas de testes e validação para 
sistemas orientados a objetos com tratamento de exceções



Problema

●A área de Testes e Validação consome muitos recursos 

●Necessidade de escrever testes para todos pontos do software

●Podem surgir problemas oriundos de testes mal planejados ou 
executados

●Pequenas alterações no software exigem muitas alterações nos 
testes



Solução

●Utilizar Verificação Formal para diminuir casos de testes

●Pares de definição-uso de objetos extraídos durante a verificação

●Java Pathfinder: ferramenta já existente que verifica se um 
software satisfaz ou não certas propriedades

●Implementar nova funcionalidade que extraia informações acerca 
do comportamento do software durante a execução do Java 
Pathfinder

●Pontos cobertos pelo verificador não precisam ser novamente 
testados



Projeto Maior

●Este projeto é parte de um projeto maior da área de Engenharia 
de Software

OcongraX Java 
PathfinderX

Ferramenta Final responsável 
pela análise dos dados

(Geração do arquivo com os pares de definição e uso dos 
objetos)



Java PathfinderX

●Verificador de modelo desenvolvido pela Nasa para garantir 
certas propriedades do programa alvo

●Recebe um programa Java e um arquivo contendo todos os 
pares de definição-uso dos objetos do programa e devolve 
arquivos com todos pares cobertos e não cobertos dos objetos 
do programa alvo, além de uma listagem com todas intruções 
executadas 

●Análise dos resultados permite diminuir o número de casos de 
testes necessários para validar o software



Exemplo Java Pathfinder

Java Pathfinder

      Programa Java        Saída na Tela



Exemplo Java PathfinderX

Java PathfinderX

Programa Java + Arquivo OcongraX Saída na Tela + Arquivos XML + 
Arquivos Threads



Exemplo Java PathfinderX

Arquivo XML dos pares cobertos Arquivo XML dos pares não cobertos



Disciplinas Úteis

MAC0332 – Engenharia de Software

MAC0340 – Laboratório de  Engenharia de Software

MAC0211 – Laboratório de Programação I

MAC0242 – Laboratório de Programação II

MAC0442 – Programação Orientada a Objetos

MAC0338 – Análise de Algoritmos
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