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Resumo do projeto

Introducao

Poucas atividades humanas exercem tanto fascinio quanto o mercado de agoes, elas sao
retratadas exaustivamente em filmes, livros, em toda a cultura contemporanea. Apesar de
toda instabilidade desse mercado, varias escolas e metodologias de estudo surgiram com
0 objetivo de prever o comportamento da bolsa, recomendando os melhores momentos de
compra e venda. Dentre essas escolas, duas se destacam:

Escola fundamentalista

Conservadora, consiste na anélise do desempenho da empresa, seus balancos, dividen-
dos, capacidade de sua diretoria, competicao do mercado e o seu historico. Acredita que
toda forma de informacao sobre uma empresa, como noticias e balangos, tem impacto
direto no valor do seu ativo. O analista fundamentalista sempre procura informacoes
privilegiadas, com o objetivo de tomar antecipadamente. E a mais conhecida das escolas,
sendo mais retratada em filmes e de maior conhecimento popular.

Escola técnica grafista

Dita como vanguardista, visa avaliar o melhor momento para compra e venda de acoes,
através das analises técnicas que utilizam o histérico e o comportamento do ativo na bolsa
de valores.

Suas principais caracteristicas sao:

e Andlise dos dados gerados nas transagoes (prego, volume, etc);
e Uso de gréaficos na busca de padroes;

e Anilise de tendéncias.

Uma das varias formas de se aplicar as premissas da Analise Técnica Grafista é através
do uso de indicadores técnicos, que sao férmulas que analisam as transacgoes através de
seus dados (prego de abertura, preco de fechamento, volume, etc).

Uma vantagem do uso de indicadores é mostrar o comportamento do ativo, auxiliando
na tomada de decisoes de compra e venda; entretanto é muito dificil determinar o melhor
indicador e ajustd-lo o melhor possivel para um determinado ativo.



Objetivos do trabalho

O primeiro objetivo do projeto é a criacao de uma biblioteca de Andlise Técnica Gra-
fista na linguagem Java.

Criada a biblioteca, a proxima meta é criar ferramentas que, através da andlise
historica do ativo, determinam o indicador a ser usado.

Como o projeto necessita de muitos calculos matematicos, devemos garantir a con-
sisténcia das classes. Por isso, criamos testes automatizados e acreditamos que é ne-
cessario uma cobertura de pelo menos 90% do c6digo.

Atividades ja realizadas

O primeiro objetivo foi entender o mercado de agoes, direcionando a implementacao
do projeto para a realidade dessa area e aumentando a compreensao de todo o grupo. Foi
nesse periodo que deparamos com a Teoria de Dow' e a Anélise Técnica.

Decidimos entao desenvolver o projeto modularmente com reunioes semanais, defi-
nindo os novos passos a serem desenvolvidos e utilizando conceitos de Programacao Ex-
trema.

Definimos as seguintes classes:

Tick: Todos os atributos de um determinado ativo em um tunico periodo de tempo
(prego de compra, prego de venda, volume, valor).

TimeSeries: alinha temporal de um ativo, ou seja, um conjunto de Ticks ordenados
por tempo.

Interface Indicator: Ao desenvolver os indicadores, notamos que muitos neces-
sitavam de um céalculo prévio de outros indicadores, sendo assim, utilizamos o Pattern
Decorator, facilitando seu uso.

Indicadores Técnicos: Como o projeto foi elaborado para ser desenvolvido de
forma incremental, desenvolvemos os indicadores técnicos mais comuns.

thttp:/ /stockcharts.com/school /doku.php?id=chart_school:market_analysis:dow_theory
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Em seguida, tivemos um novo desafio: dado um indicador, como interpreta-lo em uma
linha temporal?

Operation: Toda a interpretacao de um indicador, num dado ponto de uma linha
temporal, consiste em um Tick e no tipo de operacao recomendada (compra ou venda).

Trade: Com a finalidade de abstrair a visao do mercado na aplicagao, definimos que
uma operacgao realizada sempre é bem sucedida e nao tem quantidade pré-definida, ou
seja, um ativo estd prontamente disponivel para compra/venda numa mesma quantidade
X. Uma Trade consiste em um par de operagoes distintas (compra no indice 3 , venda no
indice 20; por exemplo).

Interface Strategy: A interpretagao dos indicadores, apesar de nem sempre ser da
mesma forma, resulta em uma recomendagao ( Devo comprar? Devo vender? Continuo
como estou?), mas deveria ser implementada de uma forma que pudessem ser adicionadas
novas recomendacoes. Criamos entao a interface Strategy, que através do método shoul-
dOperate(Trade t,int index) indica se devo ou nao fazer uma operagao. Utilizamos esse
conceito para desenvolver as estratégias necessarias para a interpretacao dos indicadores.

Interface Runner: O préoximo desafio foi desenvolver um interpretador de es-
tratégias, ou seja, um objeto que adotando uma estratégia em um indicador, varre uma
linha temporal e retorna uma linha de Trades, com as suas operacoes de compra e venda.

ChartGenerator: Nesse ponto ja haviamos desenvolvido toda a primeira etapa do
projeto, e achamos o momento ideal para ver um primeiro resultado, criamos com essa

finalidade o ChartGenerator que gera gréaficos de ativos e seus indicadores.

Até esse momento, nao haviamos colocado no grafico setas indicando o momento de
compra e venda da agao.

Préoximas atividades

Definir critérios para avaliar o resultado de diferentes estratégias em uma mesma linha
temporal.

Criar uma classe para comparar e interpretar esses critérios.



Bollinger Bands
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Figura 1: Grafico do indicador Bollinger Bands

Executar exaustivamente todos os indicadores em um determinado ativo, escolhendo
através de testes o melhor a ser aplicado em um certo periodo.

Cronograma de atividades

Junho / Julho de 2007

Término da necessaria para o funcionamento bésico de todas ferramentas desenvolvidas.



Agosto de 2007

Testes exaustivos com dados histéricos reais de diversos ativos, para a escolha dos melhores
indicadores, avaliados por lucros e riscos.

Setembro de 2007

Refinamento da interface grafica, tanto na criagao de uma aplicagao de facil uso para o
usuario final, quanto na visualizacao de graficos dos resultados aplicados.

Outubro de 2007

Consolidagao do projeto. Revisao das etapas anteriores, refatoracao do cédigo, testes com
a interface visando aumentar a usabilidade e finalizacao da monografia.

Novembro de 2007

Preparagao do poster, da apresentacao e revisao geral da monografia.

Estrutura esperada da parte técnica da monografia

Introducao

Breve explicacao dos conceitos basicos do mercado de agoes, descricao , histérico e obje-
tivos do projeto.

Conceitos e tecnologias estudadas

Breve explicacao das bibliotecas utilizadas.
Conceitos de analise do mercado de acoes.
Descricao da metodologia aplicada.

Metodologia

Explicagao mais detalhada da metodologia.
Experiéncias resultantes da metodologia aplicada.



Descricao técnica

Arquitetura do sistema.
Padroes utilizados.
Principais ferramentas desenvolvidas.

Atividades realizadas

Estado atual do projeto.
Publicagoes relacionadas.
Resultados e produtos obtidos.

Apresentacao das principais funcionalidades do programa

Conclusoes

Anélise dos resultados obtidos.
Conclusao sobre as escolhas tomadas durante o desenvolvimento.
Especulacoes sobre o futuro do projeto.

Bibliografia

Bibliografia das ferramentas utilizadas e dos conceitos estudados.



